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Introduccion

La herramienta dd Parser fue disefiada para € desarrollo de interfaces robustas de
Lenguge Naturd paa aplicaciones, especidmente para aguellas de lenguge hablado.
Debido a que d habla esponténea esta a menudo md formada, y porque € reconocedor
puede generar erores, es necesxio que @ pasy sea robusto a los erores de
reconocimiento, en su gramdica y a la fluidez dd habla Ede paser eda dissfiado para
permitir un andliss confiable de este tipo de entradas.



Configuracioén de la version

Esta version de Phoenix contiene los directorios:

lib/Phoenix/ParserLib — Este directorio contiene todas las librerias de las

funciones del parser, las cuales son compiladas en el archivo libreria

libparse.a

lib/Phoenix/DMLib — Este directorio contiene todas las librerias de las

funciones del manejador de didlogo las cuales son compiladas en la
libreria libdm.a

lib/Phoenix/Grammar — Este directorio contiene todas las gramaticas
semanticas independientes de la tarea las cuales pueden ser compiladas
con las gramaticas dependientes de la tarea. Asi mismo contiene el
programa compilador de gramaticas el cual compila estas gramaticas en
Redes de Transicion Recursiva. Ademas contiene el programa
analizador_de_texto el cual provee a interffaz  para una entrada escrita

(stdin) al parser, con una salida escrita también (stdout).

lib/Phoenix/Widgets - Estas son funciones asociadas a un subconjunto de
gramaticas independientes de la tarea. Estas son usadas para poner

“tokens” de forma canonica, por ejemplo, fechas, horas, nimeros etc.

? servers/phoenix — Este directorio contiene al “wrapper” para compilar el

parser en el servidor “Hub de Darpa”.

app/communicator/kb/Grammar — Este directorio contiene la gramatica

especifica de la tarea y el archivo de frames para la tarea de viajes.

app/communicator/scripts/testing — Este directorio contiene a los scripts
para la prueba interactiva de las gramaticas y los archivos de prueba para

el didlogo.



Teoria de la operacion del Parser

El parser Phoenix mapea una entrada a una secuencia de Frames
semanticas. Un frame de Phoenix es un conjunto de slots que tienen nombre,
donde los slots representan piezas de informacion relacionadas. La figura 1
muestra un ejemplo de un Frame para la solicitud de informacién de vuelos. Cada
slots tiene asociada una gramatica libre de contexto que especifica los patrones de
orden de las cadenas de palabras que corresponden a dicho slot. Las graméticas
son compiladas en Redes de Transicibn Recursiva (RTNs). Un ejemplo de un
Frame ya analizado se muestra en la figura 2. Cuando un analisis esta completo,
cada slot contiene un &rbol semantico para cada cadena de palabras que son las

gue lo hacen crecer. La raiz de dicho arbol es el nombre del slot.

Frame: Air
Nets: Network for Origin

Origin] - .
Destination] L from [city]
Depart Date] [{Z}J'igin]{: lcarit@f \c

[

[

[ ; 4
[Arrive Date] departing [airport]
[

[

[

Depart Time]
Arrive Time]
Aarline]

Figura 1 Ejemplo de un frame de Phoenix



Input:  Show fares of flights from Denver to Boston on United

Parse: Frame: Air

[Field]( show [ _fares|( fares of flights))
[Origin]( from [City]{ Denver })
[Destination]( to [City]( Boston )
[airline ] on | AirlineName]( United )

Fxtract: Frame: Air

Field: fares

Origin.City: Denver
Destination.Citv: Boston
AdrlineName: United

Fgura2 Ejlemplo de unasdida de andiss

El proceso de pasing £ muedra en la figura 3. El dgoritmo de blsqueda es muy
smila d proceso de correspondencia para la produccion de grafos de pddoras. Las
gramdicas para los dot, son reacionadas de nuevo a una cadena de padbras para producir
un grafo de pdabras El conjunto de frames activos define un conjunto de dots activos.
Cada dot apunta a la raiz de una Red de Transicion Recursva saciada a é. Estas redes son
rlacionadas de nuevo a la secuencia de pddoras de entrada por un dgoritmo de andiss
seméntico de caracteristicas Mapa, top-down, y Redes de Transicidon Recursva.



Flights from Beston arriving in Denver before five pm Innut
1 2 3 A5 6 1 R 9 P
T
-,
-
,.f
‘ Networks Set of Frames
L)
? fram Jeily] FlightInfi: Transport:
b % I-.-.niu?*’-'{ S .- |route] [1oe]
* departing® ™ ipan) ¥ [armivia] [trans_type]
’ [origin]
N [dest]
o g L ' ____..-"'" [dap_time]
W : - r"" |arr_time]
! mrving” {mipert [field]
r
]
]
)
g
) Chart of matched nets
)
A fed
ot citvia s
"_" city:6.6
Heg ], HumbaiE R
R rigin2 3feity:3,3]
P destd G eityibh)
b loc:S A ity i)
A dep_time: 7.9 [numbar:8 E]
," arr_time: 7.%: [number:8.8]
,," arrivin 4, [dest:4, 6], Jarr_timea:7.9]
‘i' rowta: 19 [ field: 1, 1], origin:2, 3 ][ dest 4,6], | dep_tima:7.9]
*l' ot 15| fiedd: 1, 1] ] origin:2, 3] [dest 4,6],Jam_timea:7,9]
¥ ot L9 [ field: 1, 1] ] origin:2, 3] [amive 4,9]
r
t‘-.
‘!
-
\'\
N
h Slot Graph
“‘1..
i
-
'h‘.“ te
.. [route]
L
< - ¥
‘1\ b 3 [arrive]
[fie] ol Jrmpee [Origin]
;[dep__time g
[dest].\‘
[arr_time]

Figura3 & proceso de parsing

El parser procede de izquierda a derecha intentando relacionar cada dot con € inicio de una
red, con cada palabra de la entrada como esta aqui:

For (cada pdabrade la entrada)
For (cadadot activo)
Match_red (dot, paabora)
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Figura4 El proceso match

La funcion match red, es una funcion recursva que reaciona una RTN con una
cadena de pdabras, comenzando en la podcion de una paabra en especifico. La funcion
produce todas las rdaciones para la red, comenzando en la poscion de una paabra y puede
tener diferentes puntos findes Las redes no eddn disefiadas para andizar oraciones
completas. Solo secuencias de pddoras cortas. Las Redes de Transicidn Recursiva para los
dots pueden llamar a otras redes durante € proceso de matching. Cada vez que e intenta la
relacion con una red (todas las redes no solo dots), eda es anotada en € Mapa. Todas las
relaciones de red son agregadas d Mapa como se fueron encontrando. Cada vez que se
intenta una relacion con una red, se checa primero € Mapa de reaciones, para ver S este
intento ya fue hecho antes. Cuando la Hacidén con un dot es encontrada, esta es agregeda d
grafo del dot. Cada secuencia de dots en € grafo de dots es un camino. El puntge para d
camino, es  numero de paabras requeridas para la secuencia Algunas padabras no pueden
s ignoradas durante @ proceso de matching de un dot, pero otras pddoras pueden ser
omitidas entre dots ya rdacionados. El proceso aumenta € grafo, y ademas poda los
caminos gue resulta con un puntge pobre, tanto como la blsqueda acldtica se efectlia Los
criterios de poda,  numero de paabras requerides son primero, segundo @ grado de
fragmentacion de la secuencia S dos caminos cubren d mismo tanto de la entrada y S uno
conddera un mayor numero de paabras que € otro, d menos completo es podado. S dos
caminos condderan @ mismo numeo de paaras, y 9 uno ocupa menos dots que d otro,
el que tiene mas dots es podado.

H grafo resultante representa todas aqudlas secuencias encontradas que tienen un
puntge igud d mgor. La secuencia de dots representadas por € grafo son agrupadas en
frames. E90 es hecho por una smple asgnacion de eiquetas de frame a los dots. De nuevo
en ese agrupamiento. Los andiss menos fragmentados son escogidos. Edo Sgnifica que s
dos andids, cada uno con cinco dots, y uno de dlos ocupa dos franes y d otro ocupa tres,
entonces @ andiss que usa dos frames es escogido. El resultado es un grafo de dots, cada
uno etiquetado con uno o0 mas nombres de frames. Cada camino  a través dd grafo, todos
putuedos igualmente, es un andiss Ede mecaniamo naturdmente produce andiss
parcides o fragmentados. La bUsqueda en programacion dindmica produce € andiss mas
completo y menos fragmentado posible, dadala graméicay la entrada



BH pasx no regquiere limites de oraciones, y es capaz de procesar entradas muy
largas con pocos inicios nuevos de linea Este segmenta la entrada en puntos naurdes de
interrupcion, y desarrolla coleccion de basura en sus buffers Ede parser permite andizar
reportes enteros camo intervenciones smples 9 es necesrio. La velocidad del proceso es
genedmente linea de acuerdo con la longitud de la entrada S un dsema es robusto o
restrictivo, éste depende de como los frames y las gramdicas estén estructurados. El uso de
un frame con un s0lo campo puede producir un pasr CFG  eténdar. Esto es eficiente
pero no muy robusto para una entrada inesperada En caso contrario, tomando un dot para
cada padabra producird un parser  de tipo key word (pdabra clave). En dgun punto entre
estos dos enfoques se obtiene la mgor combinacion de la precision y lo robusto.

Escribiendo graméticasy frames semanticos

El parser reguiere de dos archivos de entrada un archivo de frames y otro de
graméticas.

El archivo deframes

Ede archivo especifica todos los frames que serdn usados por € parser. Un frame
representa dguin tipo basco de accidn u objeto para la gplicacion. Los dots  en un frame
representan  informacion que es rdevante para la accion u objeto. La dntaxis paa la
definicion de un frame es

# comment

FRAME: nombre del frame
NETS: las redesa nivel raiz que se utilizaran en el

[nombre red]
[nombre red]
[nombre red]

Ejemplo de un frame para una consulta de reservacion de hotel podria ser:

# reserve hotel room
FRAME: Hotel
NETS:

[Busqueda Hotel]
[Nombrehotel]
[Duracion_hotel]
[Localizacion]
[Tipo_habitacion]
[Fecha:llegada]
[Quiero]



La definicion de un frame debe terminar con ;' en el comienzo de una linea.
iIMPORTANTE! NO OLVIDE TERMINAR LA DEFINICION DEL FRAME CON
PUNTO Y COMA, DE LO CONTRARIO NO SERA RECONOCIDO.

El archivo de gramaticas

Los nombres de los archivos de gramaticas tienen la extension “.gra’. Estos
archivos tienen la definicion de las gramaticas para cada red. Las definiciones son
reglas libres de contexto que especifican los patrones de ordenamiento de las

palabras. La sintaxis de una gramatica para un token es:

# comentario opcional
[nombre_token]

(patron a)

(patron b)

NT

(regla de reescritura para NT)

B nombre dd token edd encearado en corchetes Después de este Sgue un conjunto de
patrones de reescritura, uno por linea, cada uno encerrado por paréntesis, con un exPacio en
blanco d inicio de cadalinea

Después de los patrones de reescritura basicos siguen las reglas no-terminales de

reescritura, las cuales tienen el mismo formato.

La notacién usada para la especificacion de los patrones es:

Cadenas de letras minUsculas son terminales.
Cadenas de letras mayusculas son no_terminales.

Los nombres encerrados entre [] son llamadas a otras redes.

¥ 3 ¥ 3

Expresiones regulares

* dato indica 0 o 1 repeticiones de ese dato



+ indica 1 0 mas repeticiones
+* indica 0 0 mas repeticiones (equivalente a la estrella Kleene)
?? #include <nombrearchivo> lee el archivo que contiene las reglas de

reescritura no-terminales.

Compilando la gramatica

La gramdica es compilada por la invocacion dd script  compile, en @ directorio
Grammar, € cud a su vez llana a compile grammar. La graméica puede sr un smple
archivo 0 puede edtar digribuida en varios archivos. S la gramdtica  se encuentra en varios
archivos eso s indica a través de la variable SingleFile que obtiene € vdor de O, la
compilacion del script concatena estos archivos a un solo archivo antes de pasarlo d - script
compile grammar. Ese a su vez are cudquier gramdica encontrada en € directorio
/home/CU/lib/Phoenix/Grammars  para € achivo antes de invocar a compile grammar.
La varigble LIBS se coloca junto con d conjunto de gramaticas que seran cargadas  dede
la libreria comin. Lo Sguiente es € script para compilar la gramdica para la gplicacion de
viges. Eda usa dos gramdicas a su vez en d directorio locd, Trave.gra y Query.gra, y
ademés caga dgunas graméicas de la libreria comin. Las graméicas individudes son
concatenadas dentro del achivo TA.gra d cud entonces es compilado en d achivo
TA.net. El compilador también crea otros dos archivos en € directorio locd basedic, d
dicconaioy nets, € conjunto de redes que fueron compiladas.

# compile grammarsiin .

set DIR="pwd"

# put compiled nets in file TA.net

set TASK="TA"

# set PHOENIX to point to root of Phoenix system

set PHOENIX="../../.././lib/Phoenix"

# set LIBS to .gra files to load from $PHOENIX/Grammars

set LIBS="anaph.gra cost.gra date_time.gra existential.gra number.gra \

places.gra pre_term.gra query.gra repair.gra response.gra social.gra"



# if SingleFile == 1, then all grammar rules are in file $TASK.gra
# if SingleFile == 0, then compiles all files in dir with extension .gra
@ SingleFile =0

# if separate files, pack into single file, TA.gra

if( $SingleFile == 0) then

Is *.gra | SPHOENIX/Scripts/pack _gra.perl > $TASK.gra

endif

# append lib grammars to file

cd $PHOENIX/Grammars

cat $LIBS >> $DIR/$TASK.gra

cd $DIR

# create list of nets to be compiled

cat $TASK.gra | $PHOENIX/Scripts/mk_nets.perl > nets

# compile grammar output messages to file "log"

echo "compiling grammar"
$PHOENIX/ParserLib/compile_grammar -SymBufSize 200000 \
-f $TASK > log

grep WARN log

# flag leaf nodes for extracts function

echo "flagging leaf nodes"

$PHOENIX/ParserLib/concept_leaf -grammar $TASK.net

El compilador lee los archivos de frames y de graméticas (.gra) y produce los

siguientes archivos:

.net archivo - archivo de la gramatica

Estos son archivos ascii que representan las Redes de Transicion Recursiva y

tienen el siguiente formato:



La primera linea da el numero de redes que fueron compiladas

Number of Nets= 378

Después vienen las redes compiladas. Para cada red:

La primera linea da: el nombre de la red, numero de red, numero de nodos en la

red, bandera de concepto legal.

En tal caso los nodos son listados, cada uno seguido por los arcos que contiene.
Una entrada de datos por nodo al archivo tiene el siguiente formato:

Numero de nodo, numero de arcos del rodo, bandera de final: O = no es un nodo

final, 1 = es un nodo final.

Para cada red, los nodos son numerados secuencialmente, con el nodo de inicio

como 0.

La entrada de datos para los arcos de un nodo siguen el formato del nodo. Estas

tienen el siguiente formato:

Numero_palabra numero_red al_nodo

Un arco puede ser un arco _de palabra, con palabra numero palabra vy
numero_red=0 es un arco nulo. Indicado por numero palabra = 0 y numero_red =

0 un arco invocado, invocado por net_num>0.

[Airline] 27 50
050

002
2029403



3723724
344344 2
30302
101
210
72721
330
1875301
1876201
1670701
430
1875301
1876201
1670701

Nets

Este archivo lista los nombres de las redes en la gramética . Este es usado
por el script compile_ grammar para crear el archivo NETS el cual asigna

numeros a las redes.

Base.dic — El diccionario

Este es un archivo de texto que contiene las cadenas de palabras y los
nimeros asignados a ellas. Cada linea en el archivo contiene una palabra y el

numero asignado a ella. El numero de palabra no es secuencial, son asignados

por cédigo hash.

Estructura de Datos



La estructura de la gramatica:

Phoenix es capaz de usar multiples graméaticas. La funcién read grammar
lee una gramética compilada desde el archivo anet y regresa un apuntador para

una estructura de graméatica asociada.

struct gram *read_grammar(dir, dict_file, grammar_file, frames_file);

typedef struct gram
{

FrameDef *frame_def; /* apuntadores a la estructura de definicion del frame
*/

char **frame_name; /* apuntadores a los nombres de frame */

int num_frames; numeros de frames leidos */

char **labels; /* apuntadores a nombres de red */

Gnode **Nets; /* apuntadores a inicios de red */

int num_nets; /* numero de redes leidas */

char *wrds; /* apuntadores a cadenzas de palabras */

int num_words; /* numero ode palabras en el vocabulario */

char *sym_buf; /* scadenas de palabras y nombres */

} Gram;
Tantas gramdicas como s dexe pueden s leidss, y los apuntadores
correspondientes  a las edructuras de las gramdicas son dmacenados. Cuando la funcidn

de parsng es invocada, eda pasa la cadena de paabras para andizar y un gpuntador de la
edructura de lagramdticaausarse parad andiss

Parse(cadena_pdabras, gramatica).

Conjunto de dots activos:



Para agregar un mayor control de cua gramdica s puede usy en d andiss, €
programador tiene un control dindmico de € conjunto de dots que usa cuando rediza cada
andiss. La vaiable cur_neagint *cur nets) es usada para proporcionar esta capacidad.
cur_net gounta d conjunto de dots (los numeros de red) que seran usados durante €
andiss S un subconjunto de todos los dots sera usado durante d andiss @ conjunto de
los numeros de red es generado como cur_nets y es gpuntado a la liga Ede puede ser
gpuntado de nuevo d conjunto enterocuando 10 desee.

El cido principd de match dd andisis se muestra como:

for( word_position=1; word_position < script_len; word_position++ ) {
for( slot_number= 0; slot_number < num_active; slot_number++) {

match_net( cur_nets[slot_number], word_position, gram)

El Mapa

El Mapa es una estructura de datos que guarda todas las relaciones de las
redes que se han encontrado. Esto se hace para que no se repita el proceso de
matching si este es llamado en otro punto de la gramatica. En algunos casos, esto
salva un gasto computacional considerable. El mapa es una matriz triangular
superior que esta indexada por la palabra de inicio y la palabra final del proceso de

match de la secuencia de palabras. (Figura 5).
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Figura 5 Ejemplo de un mapa

Puesto que una sola matriz no seria suficiente, d Mapa actudmente no esta implementado
como td, pero S como una liga ligada con la pddora de inicdo como la de mayor cdave y la

find como lade menor dave.

Edgelink **chart;

[* estructura para ligar lados en el mapa */
typedef struct edge_link {

int sw;

struct edge_link *link;

Edge *edge;

}

typedef struct edge {

short netid, sw, ew, score;

char nchlid; /* number of child edges */

struct edge **chld, /* edge called by this edge */
*link; / link to next edge in list */

} Edge;

Estructura de datos del resultado




Cuando una structura de analisis ha sido creado. Este es puesto en un
buffer apuntado por la variable parses. Un andlisis es una secuancia de
SegNodes, los cuales representan bordes cada una con un id de frame agregado.
La estructura SegNode contiene un id de frame y un apuntador a una borde del
Mapa. Una secuencia de bordes con el mismo id de frame se encuentran en el
mismo frame. Los nodos estan registrados en un buffer en orden, con el primer
slot de un nuevo andlisis anexado después del analisis anterior. Todos los andlisis
para una intervencion pueden tener el mismo numero de slots llenos, debido a que
algunos estan mas fragmentados, estos son cortados. El numero de slots en cada
andlisis esta en la variable global “n_slots”. El numero de analisis alternativos esta
en “num_parses”.

SeqNode **parses;

typedef struct seq_node {

Edge *edge;

Fid *frame_id;

short n_frames; /* frame count for path */
} SegNode;

Extracccion de informacion

El parser provee un mecanismo para imprimir la salida dd analiss mas
directamente, tal como lo requiere d mangador de didlogo. Este puede imprimir solo
las cadenas mas “importantes’. Por gemplo la informacion que s extraera. En €
orden de uso de este mecanismo € desarrollador debe observar otra cuestion cuando
ecribe sus gramaticas. Las redes comienzan con maylscula cuando aparecen en la
extraccion de informacion, y las salidas de esas redes pueden ser los valores extraidos.
Las redes que comienzan con minusculas no aparecen en la extraccion de salida. Las
cadenas de palabr as que solo tiene minUsculas en su analisis no aparecen en la salida.

movie_info:[movie_info] (
[Display_Movie] ([_theatre__name] (where ) ) [is] (is)
[Movie] (AMERICAN BEAUTY ) [showing] ( playing ) )

!



movie_info:[Display Movie].theatre _name
movie_info:[Movie] AMERICAN BEAUTY

Una segunda caracteristica de la extraccion de salida son los pre_terminales.
Estas redes son las que su nombre comienza con el caracter guion bajo (). Para
estas redes el nombre mas que la cadena de palabras es usada como el valor de
extraccion de salida. Observe theatre nhame en el ejemplo. Esto es una forma
conveniente para poner los valores en forma candnica. Por ejemplo alli pueden
haber varias formas de decir si pero usted puede necesitar pasar el valor de la
cadena exacto a la base de datos. Si usted define a una red [_si] que especifique
todas las formas de decir si entonces la cadena si, mas que la cadena de palabras
original, aparecera en la salida. Esto también funciona para mapear cadenas como
Philly para Philadelphia, etc.

Imprimiendo el andlisis.

void print_parse(int parse_num, char *out_str, int extract, Gram *gram)

int frame;

SeqgNode *fptr;

char *out_ptr;

fptr= parses|parse_num];

for(j=0; j < n_slots; j++, fptr++) {

if( fptr->n_act = frame ) frame= fptr->n_act; /* if starting a new frame */
sprintf(out_ptr, "%s:", gram->frame_name[frame]); /* print frame name and
colon */

if( extract)

out_ptr= print_extracts( fptr->edge, gram, out_ptr, 0, gram-
>frame_name[frame]);

else

out_ptr= print_edge( fptr->edge, gram, out_ptr); /* print slot edge */

}

}



Corriendo € Parser

Par ametr os de commandos en linea

Par ametros requeridos:

-dir <directorio de la gramatica>

Especifica el directorio que contiene todos los archivos de gramaticas.
-grammar <nombre del archivo>

Nombre del archivo .net que contiene la gramatica que se usara

Banderas:

-verbose <numero>
Numero que puede tener valores de 0 — 6. Tanto como se incremente este

numero, progresivamente se incrementara la cantidad de informacion que se

imprimira de salida. 0 no imprime nada. El valor por default es 3.

-extract 0/1
0 es por default e imprime un analisis completo encerrado en corchetes

1 imprime la parte extraida para ser enviada al DM

-PROFILE 0/1
1 Activa a la obtencién de perfiles. Esta da informacion de el tiempo de analisis y
otros recurso usados. Esta puede ser usada para optimizar las medidas de

estructuras internas alojadas. El valor por default es O.

-IGNORE_OOV 071
0 causa que las palabras fuera de vocabulario prevengan un match de regla
1 causa que una palabra fuera de vocabulario sean ignoradas y no prevengan

matches. El valor por default es 1.



-ALL_PARSES 0/1
0 es valor por default y causa que el sistema imprima un solo analisis.

1 imprime todos los analisis después del proceso total

-BIGRAM_PRUNE 0/1

1 causa un podado mas agresivo en la busqueda. Valor por default O.

- MAX_PATHS 0/1

1 limita el maximo de caminos que pueden ampliarse durante el proceso de match.
Esta es para depurar en caso de una “escapada” de regla, esta causa un gran
cantidad de informacion en la salida. Valor por default O.

Archivos opcionales:

-function_wrd_file <nombre de archivo>
El archivo contiene la lista de palabras de alto. Estas son las palabras de funcion

gue no deben ser contadas al anotar la calidad de un anélisis.

-config_file <nombre de archivo>

Lee una linea de parametros con comandos Rdesde el archivo especificado.

Cambiando los simbolos por default:

-start_sym <cadena ascii>
Pone el inicio del simbolo de incio de una intervencion a cadena. El valor por

default es <s>.

-end_sym <cadena ascii>

Pone el final del simbolo de una intervencion a cadena. El valor por default es </s>



Medidas de Buffer:

El parser reserva localidades de memoria para los buffers. Cada uno de
ellos tiene un valor por default si durante la ejecucién un buffer corre fuera del
espacio permitido, el parser imprime un mensaje de error diciendo cual buffer esta
fuera del espacio permitido y su configuracion actual. Desde la lista de parametros
para comandos en linea puede ser usada para incrementar la medida del buffer.
Esta tiene todos los valores por default. EI parametro PROFILE puede <r usada
para reportar que tanto espacio ha sido usado durante el analisis, por si se desea

optimizar las medidad de los buffers.

EdgeBufSize= 1000, /* buffer para los bordes de las estructuras */
ChartBufSize= 40000, /* mapa de estructuras */

PeBufSize= 2000, /* numero de Valores de slot para los arboles */
InputBufSize= 1000, /* maximo de palabras en linea para entrada */
StringBufSize= 50000, /* maximo de palabras en linea de entrada */
SlotSegLen= 200, /* maximo de numero de slots en una secuencia*/
FrameBufSize= 500, /* buffer para nodos de frame */

SymBufSize= 50000, /* mediad de buffer para mantener cadenzas de palabras */
ParseBufSize= 200, /* buffer para analisis */

SeqBufSize= 500, /* buffer para secuencia de nodos*/

PriBufSize= 2000, /* buffer para secuencia de nodos */

FidBufSize= 1000; /* buffer para ids de frames */



