Capitulo 111

DESARROLLO DEL PROYECTO

En este proyecto se explora y analiza de manera comparativa las tecnologias de
Agentes Moviles y Java/lini en su contexto cliente/servidor, para obtener resultados
factibles en aplicaciones de recuperacion de informacion visual, asi también como una lista
de recomendaciones para el uso de su buen funcionamiento de cada una de ellas en futuras
aplicaciones de recuperacion de imagenes, ya sea en comunidades amplias o en otras
organizaciones.

A continuacion se explicara de manera detallada las actividades que se desarrollan

para lograr los puntos establecidos:

3.1 Agentes Moviles:

La forma en que act@ia el agente movil, es visitando cada nodo, buscando la
informacion requerida, en este caso una coleccion de imdgenes y documentos de texto que
el usuario le define, para esto llevara consigo un patrén de documento o la imagen definida
por el usuario y que el agente comparara en cada nodo que visite para de esta manera
obtener un porcentaje de aceptacion o rechazo de la informacién, y asi decidir si la lleva
consigo al usuario o simplemente la abandona.

Como se estudio en el capitulo 2, sobre los paquetes que existen de desarrollo de agentes
moviles y cual de ellos tienen mayor caracteristicas aceptables para el mejor desempefio
del agente movil. Se decidio por utilizar para este proyecto el Aglet Software Development

Kit por las siguientes razones de desempefio:
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e Provee un facil y comprensible modelo de programacion de agentes moviles sin
requerir modificaciones al VM java.

e Soporta dindmicas y poderosas comunicaciones que habilitan a agentes a comunicarse
con agentes desconocidos asi como también agentes conocidos.

e Permite una arquitectura extensa y reusable.

¢ Permite una arquitectura armoniosa con la existencia de Web/Java technology.

¢ Se encuentra de manera gratuita en la red.

Otros de los puntos importantes para utilizar Aglets, es debido a que dentro de los
proyectos desarrollados sobre agentes moviles en la Universidad de las Américas Puebla es
utilizado este lenguaje. Asi como también es un lenguaje que esta prometiendo mejores
desempetios ya que cada vez son mas los investigadores que lo utilizan para el desarrollo de

sus agentes moviles

3.2 Jini

Jini como se estudio en el Capitulo 2, es una red federada que se encarga de ofrecer
dispositivos ya sea hardware o software como una manera de servicios.

La razoén por la que se escogio esta tecnologia para la recuperacion de informacion es
por el hecho de que ofreciendo los dispositivos de software como servicios dentro de su
red, se pudiera usar en su contexto cliente servidor para obtener una recuperacion de
informacion personalizada de manera punto a punto con el servidor que tuviera la
informacion requerida por el usuario, y explotar las caracteristicas poderosas que ofrece
Service provider para una busqueda exacta con el servidor destino, disminuyendo el trafico

en la red.
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Jini manejara las colecciones de figuras a descargar al usuario como un conjunto de
servicios en su red. Para esto le pide informacion a service provider (Lookup), el cual le
manda como respuesta la ubicacion en la cual se encuentran colecciones de imagenes y
documentos de texto, Jini hard la conexion punto a punto y por el momento para este
proyecto, simulara la ejecucion de un algoritmo de reconocedor de patrones de imagenes, y
llevara acabo la comparacion, en caso de que la imagen o el documento sea el deseado
procedera a descargar el archivo desde la ubicacion en donde se conecto hasta el usuario
final.

A continuacion se presenta en la siguiente figura, un esquema de la arquitectura general del
proyecto de pruebas:

Jini:

Figura 3.1 Esquema de pruebas de Jini

35



Agente Movil.

Figura 3.2 Esquema de pruebas de Agente Mévil

Para lograr los fines deseados se lleva a cabo el disefio de diferentes aplicaciones

que ayudaran al estudio de este proyecto, esto es:

Implementacion del agente movil con las especificaciones deseadas por el usuario.
Implementacion de Jini en su contexto cliente servidor, para ofrecer los servicios de
imagenes y documentos de texto.

Estudio comparativo de las dos tecnologias, para de esta manera obtener su medida de
rendimiento, tiempos de ejecucion, complejidad de desarrollo, plataformas soportadas,
lenguajes de programacion, niveles de seguridad que ofrecen en la recuperacion de
informacion, el rendimiento de los protocolos de comunicaciéon que utilizan, la
complejidad que presenten para la comunicacion con el usuario, las tecnologias de

informacion distribuida con las que se relacionan para su funcionamiento.
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Se presentan a continuacion algunas de las caracteristicas principales que se tomaron

en cuenta para la comparacion entre estas dos tecnologias, las cuales se presentan en la

tabla 3.1:
AGENTES MOVILES JINI
Un nuevo paradigma en la concepcion de sistemas Es un conjunto de interfaces y protocolos para afrontar
distribuidos los “problemas comunes” de los sistemas distribuidos.
Caracteristicas : Caracteristicas:
e Como un modelo de programacién provee:

Persistencia. Se refiere a la conservacion del estado * Discovery/join

de ejecucion del agente e Leasing

Movilidad. La forma en que el agente viaja entre e  Eventos distribuidos

diferentes nodos en busca de informacion. e Transacciones

Comunicacion. Con el usuario y con otros agentes e Interfaces.

Seguridad. Se refiere a la autentificacion de agentes,
autentificacion de servidores, proteccion durante la
transmision.

Caracteristicas de agenticidad:

e Autonomia.

e Sociabilidad.

e Reactividad.

¢  Proactividad.

Se puede implementar en diferentes lenguajes de
programacion:

e Aglets

e Voyager

e Mole

e Concordia

e  QOdysey.

Cuenta con diferentes aplicaciones:

e Recoleccion de datos de distintas
fuentes.

Busqueda vy filtrado de informacion.
Monitorizacion

Distribucion de informacion.
Comercio electrénico.

Colecciona un conjunto de servicios, tanto de
software como de hardware, en su red federada lo
cual le muestra al usuario de manera transparente y
sencilla de accesar

Remote Method Invocation (RMI) le permite a los
objetos llamar a otros en diferentes procesadores e
incluso transferir objetos.

Java Security Model posibilita un control de lo que
los servicios pueden hacer con una granularidad
muy fina.

Esta basado en el lenguaje de programacion
orientado a objetos Java.

Es multiplataforma, gracias a los beneficios
otorgados por Java.

Eleva el nivel de abstraccion de la programacion de
sistemas distribuidos.

Algunas ventajas de Jini sobre otro tipo de
infraestructuras como:

e  Webservice

o JXTA
e  Enterprise JavaBeans
e NET

Algunas ventajas con otras tecnologias como:
¢ CORBA/COM

e RMI

e UPnP

¢ Bluetooth

Tabla 3.1 Caracteristicas para Agentes Moviles y Jini
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3.3 Caracteristicas comparativas de Agentes Moviles y Jini
A continuacion se presentan algunas de las caracteristicas que se compararan entre las

dos tecnologias antes mencionadas:

e Por la Seguridad que ofrecen en cuanto a la transmision de datos como a la conexion
con servidores.

e Lenguajes de programacion con los que se puede implementar cada tecnologia, las
ventajas de cada uno de ellos, para el buen desempefio en recuperacion de objetos
distribuidos, y las plataformas que los soportan.

e La persistencia que existe de cada una de estas tecnologias en cuanto a la conexion y
conservacion del estado de ejecucion.

e La Movilidad con la que cuenta cada uno, en lo referente hacia donde y cuando deben ir
a buscar informacion, asi como los tipos de trayectorias que realizaran cada uno.

e La comunicacioén que realizan para obtener la informacién deseada (con el usuario, con
servidores), asi como el tiempo de acceso para tener una conexion con el nodo
requerido.

e El tipo de Aplicaciones que tendria cada uno en cuanto a la recuperacion de iméagenes y
documentos de texto.

e La complejidad de la implementacion de cada una de estas tecnologias en cuanto a su
lenguaje de programacion y robustez de codigo.

e Eltiempo de ejecucion de cada uno para la recuperacion de imagenes.

e El tiempo de vida de cada una de estas tecnologias.

e El desempeiio de cada uno en cuanto a trafico en la red.
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3.4 Conclusiones

En este capitulo se define la forma como se lleva a cabo la investigacion, se eligio el
lenguaje Aglets para desarrollar agentes moviles, explicando las razones principales para
definirlo como el lenguaje de programacion en la implementacion del agente movil de esta
tesis.

Se describi6 la manera del sistema que se requiere en Jini para poder hacer una
recuperacion de imagenes y documentos de texto.

Asi mismo se muestra una tabla muy importante en este proyecto, que muestra las
caracteristicas mas importantes de las dos tecnologias, para de esta manera hacer un estudio
comparativo de las dos, y poderlas analizar cuantitativamente segin las caracteristicas
otorgadas por cada una de ellas en la recuperacion de imagenes y documentos de texto.

Como se estudio en este capitulo, estas dos tecnologias seran desarrolladas bajo el

lenguaje de programacion Java.
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