
Resumen

Se presenta una metodoloǵıa simple y poderosa para modelar un agente
en LUPS, como evidencia de que dicho lenguaje es adecuado para representar
actualizaciones de conocimiento dinámico. En particular, esta metodoloǵıa
introduce conceptos nuevos en los sistemas automáticos de agenda, que con-
sisten en la negociación de propuestas con otros agentes, tanto para no con-
tradecir citas previas, como para reunir gente en citas comunes. Por otro lado,
se analiza el lenguaje, señalando la revisión de creencias como algo indispens-
able en la actualización de conocimiento y se propone un mecanismo basado
en una lógica de tres valores. Este enfoque consiste en rastrear la inconsis-
tencia a través de transformaciones y modificar la base de conocimientos,
rescatando información pertinente y evitando aśı la suspensión total del sis-
tema.
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