Capitulo 5. Diseiflo de MACLEN

A continuacion se indica la tecnologia JavaFX que se requirié para el desarrollo de la
aplicacion MACLEN (Modalidad de Aprendizaje en Celulares para Lenguajes), el
ambiente de desarrollo elegido es Netbeans 6.7 que trabajo en conjunto con el

administrador de servicios XAMPP.

5.1 Ambiente de desarrollo

NetBeans 6.7.1 [6] es el Ambiente de Desarrollo Integrado (integrated development
environment, IDE), con el cual se puede realizar el desarrollo de software sobre diferentes
lenguajes de programacion tales como: C/C++, Java, JavaFX, PHP, JavaScript, Groovy y
Ruby. Soporta los Servidores: GlassFish, TomCat entre otros y Base de Datos en MySQL,

es de libre distribucién y open source.

NetBeans es el IDE recomendado por la plataforma JavaFX para realizar el desarrollo de
aplicaciones, por contar con un disefio de soporte de la tecnologia JavaFX. Permite realizar
la instalacion de un conjunto de plugins necesarios que complementan las funcionalidades y

servicios que pretenda proporcionar la aplicacién a desarrollarse.
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5.2 Servicio Web y JavaFX

JavaFX interactta con Java al requerir de un Servlet y un Servicio Web, por medio del
envio y recepcion de peticiones en formato XML. El Servicio Web es el encargado de
realizar la consulta a la Base de Datos en MySQL Yy enviar la respuesta en formato XML,
realizdndose la interaccion por medio de un Servlet. NetBeans proporciona las condiciones
necesarias para que la interoperabilidad se realice sin pérdida de informacion o caida de

servicios, el IDE esta disefiado para soportar estas herramientas de desarrollo.

5.3 MySQL

MySQL es un sistema de gestion de Base de datos relacional, multihilo y multiusuario,
actualmente forma parte de Sun Microsystems, es de libre distribucion. En NetBeans se
encuentra como una de las Base de Datos de preferencia, contando con documentacion para

su configuracion y ejecucion.

El Servicio Web presente en MACLEN, realiza las consultas a la Base de Datos en

MySQL, siendo rapida y sin pérdida de datos o conexion.
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5.4 GlassFish

Es un servidor de aplicaciones, forma parte de Sun Microsystems, es de codigo libre y
gratuito, el IDE NetBeans instala y configura automaticamente GlassFish. El Servicio Web
utilizado en MACLEN es ejecutado sobre el servidor GlassFish, utiliza la direccion

localhost.

5.5 Disefo

JavaFX es un conjunto de tecnologias de Sun, destinadas a la creacién de Aplicaciones
de Internet Enriquecidas (Rich Internet Applications, RIA). Las RIA son todas las
aplicaciones Web de ultima generacion que contienen una interfaz compleja y funciones
propias de las aplicaciones de escritorio, que pueden ser ejecutadas en dispositivos tales

como television, navegador de Internet y teléfono celular.

La forma de realizar las declaraciones en JavaFX, como se indicé en el capitulo 4 difiere
de Java, ya que la forma de trabajar con las clases, funciones e instanciaciones es diferente,
siendo el elemento basico el nodo, con el cual se representa un elemento grafico en

pantalla.
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5.6 Arquitectura general de MACLEN

MACLEN esta divido en cuatro paquetes: Paquete MACLEN, paquete model, paquete

view y paquete parser. El disefio de la arquitectura presente est4 basado en el tutorial Media

Browser de JavaFX [23].

Paquete maclen: Esta conformado por todas las clases que ayudan a crear los tres
objetos de aprendizaje mavil, los cuales son de tipo: VVocabulario, Patrén gramatical

y Expresiones.

Paquete model: Contiene el modelo de representacion de la informacion obtenida a

través de HTTP GET.

Paquete view: Controla los diferentes estados y funciones que presenta un boton.

Paquete parser: Encargado de manipular los datos obtenidos a través del Servicio

Web y el protocolo HTTP GET.
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En la Figura 5, se puede observar la descripcion de la arquitectura presente en MACLEN

3 Tiposde Objetos de aprendizaje Movil

Paquete maclen

Main.fx

+Carga las imagenes de la pantalla principal
-Seencarga de controlar &l Stage v Scene
sRealiza la instanciacion de las clases de
Maclen.

«Loadlmage()

-Run()

ButtonControl.fx
-Realiza el control de las pantallas por
medio de los botones cerrar v anterior

ThumbImageView.fx
* Despliega el objeto
mediatico de tipo imagen

GeneralBEG MLODescription.fx

de Expression v Language Patterns

* Despliega ¢l fondo de los objetos mediaticos

Ttils.fx
» Le da formato al
texto

Start.fx
«Pantalla de bienvenida
«Showi()

MLOVocabulary.fx

-Pantalla principal de la opcidn Vocabulary
*Despliega un conjunto de imagenes
-Despliega la caja de texto de blisqueda

/ MLOLanguagePattern.fx ~\

» Pantalla principal de Language
Pattern.

«Despliega tres botones: Request,
Inform, Other

=Despliega una lista relacionada a
intenciones de tipo Request
Dirige los onMouseClicked de
los botones

MLOE=xpression.fx

= Pantalla principal de
Expressions

» Despliega una lista

relacionada a expresiones
-Dirige los onMouseClicked
de los botones

/

Paquete model
ProductCatalog.fx

» Crea el modelo de datos
de Vocabulario — Caja de
Texto de busqueda

Paquete view

ImageButton.fx
« Maneja los estados del

boton

Paquete parser

XML PullParser.fx
= Maneja los datos de la
peticion HTTP

Figura 5. Arquitectura de MACLEN.
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Arquitectura del médulo Vocabulary

La arquitectura correspondiente al médulo de Vocabulary contiene un conjunto de
clases, las cuales se encargan de realizar la manipulacion del objeto de aprendizaje movil
de tipo Vocabulario. EI mddulo consiste en dos partes principales que son: Categories y

Search for, como se puede observar en la Figura 6.

Objeto de Aprendizaje: Vocabulario

MLOVocabulary.fx
*Pantalla principal dela opcion Vocabulary
*Despliega un conjunto de magenes

*Despliega la caja detexto de busqueda

*Crea el modelo de datos de
Nocabulapo

VocabularyModel..fx DataHandlerVocabulary.fx
*Contiene la infonmacion definida de tipo
T - f

MobileSearchTextBox.fx ImageWall fx
'Il)eﬁne la caja de texto de *Controla los onMouseClicked() de las
busqueda imagenes desplega das por MLOVo cabulary

*Realiza la peticion HTTP GET
*Usa el paquete parser pam

VocabularyTransport.fx \ /Vocabula Y)'Plﬂte.f!i\ / Vocabula ryClothes £

manejarla respuesta *Despliega objetos mediaticos *Despliega objetos *Despliega objetos
de tipo texto e imagen mediaticos de tipo texto mediaticos de tipo texto e
VocabularySearch.fx relacionadea transpartes e imagen relacionado a imagenrelacionado aropa
*Despliega la informacién *Despliega una lista lugares *Despliega una lista
delapeticion HTTP *Crea  wma instancia de +Despliega una lista «Crea wna instancia  de
ThumbInageView +Crea una instancia de \ _Thumb ImageView J
ThurmblmsgeView ¢ VocabularyAmmal. &N
VocabularyFood fc\ / VocabularyColorfx | "Peplesa —  cbjetos
*Despliega objetos *Despliega objetos medlaucos de tipo teito €
. y - PUES . PUES . imagen relaciomade a
VocabularyStructure.fx mediaticos  de  tipo mediaticos de tipo texto e 28 B
* Despliega un  conjunto  de  objetos texto e imagen imagen relacionade a ?]rjmfla]ie; s
medidticos de tipo texto: estuctum, relacionadoa cormda colores -C‘:;f eiam;;;;cia de
gjemplo, definicion *Dezpliega una lista *Dezpliega una lista -
*Crea una instancia de ThumbImageView *Crea uma instancia de *Crea una instancia de

A Vew

Figura 6. Arquitectura de Vocabulary.
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Arquitectura del médulo language patterns

El mddulo de language patterns estd conformado por tres tipos de intenciones: Request,

Inform, Other, la arquitectura que la representa se puede observar en la Figura 7.

Objeto de Aprendizaje: Patron Gramatical

MLOLanguagePattern.fx

* Pantalla principal de Language Pattem
*Despliega tres botones: Request, Inforn,
Other

*Despliega  wma  lista
ntenciones de tipo Request
*Dirige los onMouseClicked de los botones

relacionada  a

ListSpeechActsReguest.fx

» Despliega mna lista v un boton
de acceso de intenciones de tipo
Request

*Dirige los orMouseClicked de
lalista

ListSpeechActsInform.fx
» Despliega wma lista v wm
botén de acceso de intenciones
de tipo Inform

*Dirige loz onMouseClicked
delalista

istSpeechActsOthers.fx
* Despliega uma lista v un botén
de acceso de intenciones de tipo
Others
*Dirige los onMouseClicked de

lalista

Figura 7. Arquitectura principal del médulo language patterns.
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Arquitectura de request

A continuacion se indica en la Figura 8, la arquitectura encargada de

representacion de la intencion de tipo Request.

realizar la

Intencion: Request

ListSpeechActsRequest.fx
* Dezpliega wuma lista v un botdn
de acceso de mtenciones de tipo

* Despliega un commto de
objetos mediaticos de tipo
texto:  estruchura,  ejemplo,
definicion

*Crea 1ma mstancia de
GeneralBG MLODescnption

Eequest
«Dirige los onMouseClicked de
la lista
p-
RequestInfoView.fx RequestModel..fx
*Crea ¢l modelo de

(DataHandlerRequest.fx
*Contiene la mfornacion para
la mtencién de tipo Request

de acuerdo almodelo de datos

* Sub lista de ListSpeechAcsRequest
*Despliega 1ma lista v un boton de
acceso para la intencion Request de
tipo “Penmuzsion’

( Re questPermission.fx N

\_-Dimge los onMouseClicked dela lista

{ RequestNegativeCommand.fx )
* Sub hsta de ListSpeechAcsRequest
*Deszpliega wia lista v wm botdn de
acceso para la intencion Request de tipo
‘Megative Command’

\*Dirige loz onblouseClicked delalista  /

* Sub hsta de ListSpeechAcsBequest
*Despliega 1ma lista v wn boton de
acceso para la intencion Fequest de
tipo ‘Wegative Suggestion’

I"rRequest)fegati'rESnggestiun.fx N

\_~Dirize los onbonseClicked delalista J/

* Sub hsta de ListSpeechAcsBequest
*Despliega wma lista v wn boton de
acceso para la intencion Bequest de
tipo “Suggestion’

¢/ RequestSuggestion.fx ™

'fRe questGeneralRequestfx )
* Sub lista de ListSpeechAcsRequest
*Despliega wma lhsta v un boton de
acceso para la intencion Fequest de tipo
‘General FEequest’

\_-Dirige los onMouseClicked delalista J

equestSubjectRequest.fx

* Sublista de ListSpeechAcsEequest
*Deszpliega wia lista v wm boton de
acceso para 3 mtencion Request de tipo
‘Subject Fequest.”

Figura 8. Arquitectura de la intencién Request.
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Arquitectura de Inform

A continuacién se indica en la Figura 9, la arquitectura encargada de

representacion de la intencion de tipo Inform.

realizar la

Intencion: Inform

ListSpeechActsInform.fx
* Despliega wma lista v wm
botin de acceso de intenciones
de tipo Inform

*Dirige los onbMouseClicked

dela lista

InformInfoView.fx
* Despliega un comunto de
objetos mediaticos de tipo

texto:  estructura,  ejerplo,
definicion
*Crea 1wa instancia de

GeneralBG MLODescription

datos de Inform

InformModel.fx
*Crea el modelo de

DataHandlerInform.fx
*Contiens la mfonmacion pam
la intencion de tipo Infonn de
acuerdo almodelo de datos

SubListSpeechActsInform.fx

* Sub lista de ListSpeechAcsInform
*Despliega una lista v 1m boton de acceso para
la intencion Inform de tipo “Positive intention’
*Dirige los onhfouseClicked dela lista

SubInformInfoView.fx

*Despliega wm  conjumto  de
objetos  mediaticos de  tipo
texto:  estmuctura,  ejenplo,
definicion de Positive intention
*Crea wma  instancia  de
GeneralEG_MLODescription

Figura 9. Arquitectura de la intencion Inform.
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Arquitectura de Other

A continuacion se indica en la Figura 10, la arquitectura encargada de realizar la

representacion de la intencion de tipo Other.

Intencion: Other

ListSpeechActsOthers.fx

* Despliega una lista yunboton
de acceso de intenciones de tipo
Others

*Dmige los onMouseClicked de
lalista

OthersInfoView.fx
*Despliega un comumto  de
objetos mediaticos de tipo
texto: estruchwa,  ejenplo,
definicion

*Crea  1ma instancia  de
GeneralBG MIODescription

*(Crea elmodelo de
\ datos de Other

{ DataHandlerOther.fx
*Contiene la  infonmacion
para la itencion de tipo
Other de acuerdo al modelo

\de datos A

[ OtherModel. fx ]

ListSpeechActsOthers.fx )

* Despliega una lista v wn boton de acceso de intenciones de tipo
Others
*Dimige los onllouseClicked dela lista y

Figura 10. Arquitectura de la intencion Other.
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5.7 Arquitectura del médulo Expressions

El conjunto de clases presentes en la Figura 11, conforman la arquitectura del médulo de

Expressions.

Objeto de Aprendizaje: Expresiones

ListExpression.fx
* Despliega una lista v wm
boton de acceso
*Dirige los onMouseClicked de
lalista

* Degpliega w1 commto  de *Crea el modelo de datos
objetos mediaticos de tipo texto: de Expression
estructura, ejenplo, definicion
*Crea una  instancia de

ExpressionlnfoView.fx [prressionl[odel.f:x]

DataHandlerExpression.fx

ThumbImageView Contiene la informacion de las
«(Crea una instancia de expresiones de acuerdo al modelo
GeneralBG MIODescription de datos

Figura 11. Arquitectura del modulo Expressions.

5.8 Disefio de aplicaciones en JavaFX

Para el disefio de la arquitectura a utilizar en el desarrollo de una aplicacion se

recomienda tomar en cuenta lo siguiente:

* Paquete.- El paquete estd conformado por un conjunto de CustomNode 0 clases
que realizan funciones en comun, por lo tanto se deben de determinar las funciones

generales que va a llevar a cabo la aplicacion, para determinar el o los paquetes a
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crearse, asignando a cada paquete un nombre descriptivo y corto para su facil

localizacion.

* CustomNode.- Denominado también clase, utilizado para la definicion del modelo
de datos, definicion de objetos a visualizarse en pantalla, un CustomNode puede

instanciar un conjunto de CustomNodes para crear uno mas complejo y completo.

» Main.fx.-Clase principal, es la primera que ha de ser construida, por encargarse de
realizar la instanciacion de las clases que conforman la aplicacion, controla a

Stage Yy a Scene, del Main depende el objeto a visualizarse en pantalla.

Estos elementos son los que se toman en cuenta al momento de realizar el disefio de la

arquitectura de la aplicacion MACLEN.
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