Apéndice A

Ingtalacion del POV-Ray 3.1:

Para poder inddar correctamente € software es necesrio determinar en qué sistema
operativo setrabgaray contar con € archivo de ingtaacion apropiado.

La dguiente tabla muestra los archivos necesxrios para la ingdacion de dgunos de los
Ssemas opeativos. S s desea inddar d POV-Ray 31 paa otro ambiente, se sugiere
vigtar [POV -Ray, 1995] y luego dirigirse ala seccion de Download.

Sgema Operdtivo Archivosdeingtaacion Comentarios

Windows 95/98/NT povwin3.exe Se decuta en d ambiente
Windows. No hay necesdad
de cexr un directorio
tempord.

Mac OS 7.1 (0 mayor) povpmac.hgx Contiene d GUI de POV-
Ray, toda la documentacion
necesariay agunas escenas.

UNOS povsunostgz Cortiene la  documentacion,
dgunas escenas 'y achivos
binarios

tabla A.1 Breve descripcion de los archivos de ingdacion

Instalacion de las macros para desarrollar modelos de piezastipo LEGO™:

En d CD corregpondiente a ese proyecto se encuentran las macros que fueron
desarolladas. Para poder utilizarlas y modificarlas dentro de un programa para generar
escenas 010 es necesario afadirlas teniendo € cuidado de copiarlas con exactitud.

Para poder accesarlas y copialas se pueden ingdar en cudquier directorio dd disco duro
de lacomputadora, o bien, es poshle andizar su sntaxis desde e CD.




Instalacion delaslibrerfas para desarrollar modelos de piezastipo LEGO™:

Para poder hacer uso de las librerias es necesario indtdarlas en d subdirectorio include que
s encuentra dentro dd directorio POV-Ray. Aungue también es podble ingdalas dentro
dd directorio donde s estén guardando los achivos que hardn uso de las librerias pero
paraevitar un mal uso del epacio en disco duro se recomienda la primera opaon.



