CAPITULO 7
Conclusiones

Hablando en base a los objetivos especificos, se puede afirmar que éstos se cumplieron en
au totdidad. Se llevd a cabo primero, una investigacion de cdmo no solo desplegar sSno
manipular los caracteres jgponeses desde su presentacion en interfaces Web hasta su envio
y recepcion en los dos lenguges utilizados: Java y Prolog. A la par de esto se tuvo que
investigar la manera de conectar ambos lenguges y una vez logrado gracias d paguete
jasper de SICStus Prolog, se planted la necesidad de facilitar dicha comunicacion lo que
llevo a la creacidn de € paguete easyprolog. Una vez hecho esto se pudo crear € conjunto
de savlets que forman pate de d ssema GRACILEWeb y que condituyen nuestro
traductor Inglés-Japonés que rediza inferencias a SICStus Prolog para la manipulacion de
el lengugje Japonés 'y tiene su interfaz en su totalidad en Internet.

Se congruyé un diccionario en Internet Gnico en sU genero ya que aunque e tienen
poderosos diccionarios multilengugies (que incluyen claro! € Japonés) como € de dtavisa
(http://world.dtavigacom/) o diccionarios completos que mangan € Jgponés con
imégenes como d Jeffrey's Japanese-English Dictionary Server
(http:/Avww.lineer.mv.convegi-binj-e/dict), nuestro desarrollo  permite hacer  andisis
gramaticaes a padbras especificas, en donde dicho trabgjo esta respaldado por @ estudio
doctord de Gerardo Ayada San Martin (Ayala, 96) para identificar palabras claves en la
adquisiciéon de € jgponés para dumnos extranjeros en Japdn gprendiendo dicho lenguge y
de que manera dichos andisis ayudan alamejor adquisicion detd lengugje.

El paguete easyprolog desarrollado fue probado en la congruccion de € diccionario
GRACILEWEeb con resultados satisfactorios y € diccionario fue accesado y probado desde
los navegadores Netscape y Explorer en las plataformas PC MAC y SUN con resultados
idénticos.

Como trabgo a futuro se pretende por un lado continuar con GRACILEWeD, incluyendo
patrones mas complgos que comprendan la integracion de sugtantivos, adjetivos, verbos y
otras particulas gramaticaes, ademés de desarrollar en agin momento & sistema completo
GRACILE en su totdidad como un ambiente de gprendizge colaborativo. Esto es, no solo
e agente dd lenguge que es lo que pacidmente se desarrolld, sno & conjunto de
herramientas que permiten comunicar a los estudiantes en una ambiente conjunto y que los
organizan para un aprendizaje mas organizado.

Proponemos findmente la utilizacion de € paguete easyprolog para @ desarrollo de
golicaciones que involucren la adminigracion de dgun tipo de conocimiento y en las cudes
no exista un modelo matemético adecuado o la solucion €a muy complga como se da en
sstemas de manipulacion de lengugjes, sistemas de razonamiento, etc.



