Capitulo 5. Implementacion de Software

En d presnte capitulo, ¢ explicaran, describiran y modrardn las complicaciones que s
twieron paa d desarollo dd Mddulo Adminigrativo de Portdes Interactivos. Dentro de
las pruebas se amularon pruebas de concurrencia y un tipo de pruebas de funciondidad, las
pruebas de concurrencia fueron sSmuladas desde diferentes computedoras accesando d
migno Stio condruido con d Mddulo Adminidraivo de Portdes, ya que no s cuenta con

un software especid pararedizar estetipo de pruebas.

V.1. Herramientas dd Sstema.

Antes de explicar las pruebas y contrariedades que e tuvieron para € desarrollo dd

software tenemos que empezar por modrar € resultado de trabgo hecho. Empecemos por

e Back End, € cud en su pantdla principad cuenta con todas las opciones exidentes dentro
dd software, en este cgpitulo no mencionaremos como Utilizar cada una de las opciones,

e0 lo haremos en d manud de usuario.
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Figura 59. Pantallaprincipal del Back End.

Como == puede ver contamos con 11 diferentes opciones, pero las importantes en
eda teds on las de Base de Datos, Secciones, Articulos, Templates y Noticias. Podemos

ver que en laparteinferior de la pantala existe un botdn parasdir de laaplicacion.

Cada una de las pantdlas de Base de Datos, Secciones, Articulos, Templates y
Noticias contiene con tres botones en la pate superior, cada uno de dlos corresponde a la
opcién de agregar, diminar 0 modificar. Debgo de dlos s encuentra d titulo de
herramienta escogida, por debgo de eda se encuentra un boton en la parte izquierda, € cud
eta ligado a la pantdla principd de la opcidn, es decir § etamos en la opcion articulos
ese botdn nos llevara Unicamente a la pantdla principd de aticulos; de lado contrario de
ese boton exige otro botdn en forma de casa, d cud nos lleva a la pantdla principd del

Back End.
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Figura 60. Pantalla de segundo nivel del Back End.

Todas y una cada una de las pantdlas dd BackEnd cuentan con esta estructura,

Nereo lainformacion que se despliega para cada opcion dd sstema es la correspondiente.

V.2. Ejemplo de Portal desarrollado con MACP.

Como gemplo de un stio condruido con d Modulo Adminigraivo de Portdes
mostraremos un porta pequefio, € cud contiene todos y cada uno de los capitulos de esta
tess. Ede dtio cuenta con un mentl en d lado izquierdo, en € cud se encuentra d mend de
secciones (ligas a cada uno de los capitulos), ademés la pagina principd de este Stio cuneta
con un baton llamado “corred’, por medio dd cud e puede mandar un mal d webmader

dd gtio.
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Figura 61. Pantalla principal (index) del sitiogenerado con el MACP.

Como dijimos anteriormente € menl de la parte izquierda son liges a cada una de
esas secciones. Cada seccion cuenta con un template muy parecido, en € cud se guarda d
mismo espacio para desplegar d mend, pero en la pate central de la p&gina se encuentra la
informacion correspondiente a la seccion; otro caracteridica que tiene los template de las
secciones es que en la parte superior derecha exisen dos Bornes en forma de flecha, los
cudes tienen la funciondidad de scrollbar. En la pate inferior dd templae no sdlo s
muesdra d boton llamado “corred’, Sno que también s muestra un boton llamedo
“regresar”, d cud nos enviard a la pagina que s navego anteriormente; Otro botdn que

goarece es d botdn llamado “inicio”, d cud nosdireccionad “home’ dd stio.
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Figura 62. Pantalla de una seccion del sitio desarrollado con el MACP.

Recordemos que @ dtio que s presento anteriormente 2 disefio  excdlusvamente
para modrar la informacidn de edta tess, por lo cud la funcondidad aplica totamente d
gtio, es dedir, cada stio tendra una funciondidad especifica y no quiere decir que este tipo
de stios seen los Unicos que pueden desarollarse con esta herramienta, la funciondidad, €

disefio grefico y ladidribucidn de lainformacion depende de cada sitio.

Comenzado con los paameros edablecidos se condruyeron cuaro serviets
(BackEnd) para controlar la informacion, dos java beans (FrontEnd) paa desplegar la
informacion en d dtio. Edos componentes  interactlan  con  dgunos  componentes
desarrollados dentro de la Tess de Juan Carlos Korzi, los cudes se encargan de controlar
las politicas de uso dd Mddulo Adminidrativo de Portdes Interactivos, de igud manera s

utilizo una Base de Datos en la cud s encuertra la informacidn tanto de las paliticas de
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un (Teds Juan Korzi) dd sgema, como dd Adminisrador de Contenido de Portdes

Interactivos (Tess Luis Vidrio).
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Figura63. Diagramageneral del proyecto Médulo Administrativo de Portales.

V.3. Problemas de Implementacion Sstema.

Otro tipo de pruebas que e redizo, gracias d disefio de la gplicacion fue la prueba
dd dgema con diferentes tipos de base de daos como lo fueron MSQLSever 7.0,
MySQL, Oracle y Access. Cabe mencionar que las pruebas que se redizaron con edas
pruebas fueron sencillas ya que Unicamente se redizo la conexion con la bese de datos y =
inserto informacion en dgunos regidros, es decr, no s condruyd un dStio con cada
mangador de base de datos El Stio congruido fue con la base de datos MSQLServer 7.0.
Un problema que se presenta d utilizar una base de datos diferente es € conseguir d driver
adecuado para cada bese de daos y su verson. Como ya s menciono la tess fue
desarollada con la base de datos MSQLSaver 7.0 y su driver llamado Ashna, por lo cud

quien utilice este software y requiera utilizar otro tipo de base de datos necesitara conseguir



e driver adecuado y configurar € sstema como se menciona en € manud de usuaio, en &

parte de base de datos.
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Figura 64. Pantalladel Back End parala Configuracion de Base de Datos.

Dentro de la edructura de la base de datos, es decir, las tablas, se tuvieron que
modificar dos de dlas paa lograra que d Modulo Adminigrativo de Portaes fuese 1o més
genérico poshle y se puedan desarrdllar portdes pequefios y portdes medianos. Las tablas
gue fueron modificadas son la tabla pg_seccion, la tabla pg articulo y s creo la tabla

pg_idioma.

La tabla pg_idioma es agudla en la que se dmacenan los diferentes idiomas a

utilizar paracrear un stio.



PG_IDIOMA

Id_idioma (PK) Numeric(6,0) Not null

descripcion Varchar(50) null

Tabla4. Tablapg_idiomade Base de Datos.

Latabla pg_seccion es la tabla que ama toda la estructura del portd a desarrollar
con d Méduo Adminidrativo de Portades, se debe tener cuidado d diminar una seccion ya
gue edta tabla es la que cuenta con més reaciones. Las modificaciones que sufrio fueron d

aumentar id_idioma para poder tener una misma seccidn en diferentes idiomeas.

PG _SECCION

Id_seccion(PK) Numeric(3) Not null
Secc_padre(PK) Numeric(3) Null
Id_template(FK) Numeric(3) Not null
Id_idioma(FK) Numeric(3) Not null
Descripcion Varchar(100) Null
nivel Numeric(3) Not null

Tablab. Tablapg_seccion de Base de Datos.

La tabla pg articulo es tabla que contendra mas informacion ya que contendra la
informecion find ded dtio a mosrar d usuaio. Se le han agradado los campos de
id_idioma para tener los Articulos en mas de un idioma y para poder idertificarlos en cada
verdon; € campo resumen drve para tener una peguefia descripcion de articulo; € campo
ticker drve paa identificar 9§ un aticulo también funciona como noticia, las cudes son

mang adas por medio de un componente dd sstema

PG_ARTICULO
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Id_articulo Numeric(3) Not null
Id_idioma Numeric(3) Not null
Id_seccion Numeric(3) Null
Id_template Numeric(3) Null
Titulo Varchar(255) Not null
Resumen Varchar(255) Null
Expira Bit default O Not null
Ticker Bit default 0 Not null

Tabla6. Tablapg_articulo de base de datos.

Dentro dd modulo de templates, = hicieron cambios en la manera de recibir los

achivos paa dmacenar un templae dentro dd servidor, ya que en un principio,

solicitaban los sguientes datos

7?

7?

7?

7?

7?

Nombre Template.

NUmero de Campos.

NUmero de Imagenes.

Archivo HTML.
Imégenes.

ScrennShot.

Pero paa que € Sdema fuese genéico s tuvo que modificar recibiendo un archivo

*zip d cud cortiene tanto los las imégenes a utilizar por €

template, como d archivo

HTML, los archivos javastript a utilizar por d template y la hija de Edilos (*.css) a utilizar

por e template. Y € screenshot se recibe como una solaimagen.
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Figura 65. Pantalladel BackEnd para agregar un nuevo Template.

Ede cambio requirié un trabgo extra en Java, ya que por medio de este lenguge €
achivo *.zip es descomprimido y puesto en una carpeta tempord dd sarvidor para que d
sgema vdide s los achivos enviados por € diente son archivos vdidos (html, jpg, gif,
anf, js €s9), en can de que no sean archivos vdidos d ssema mandara un mensge y d
templae no podra sar dmacenado en @ savidor, ni en la base de datos. Pero cuando los
archivos son vdidos, los archivos pasan de la capeta tempord dd servidor y la carpeta

correspondiente del template. La estructura de un templates es lasguiente:

Ig skyles_biovsim
template_descripcion_area_ing

Figura 66. Estructurade Directorios parael archivo zip para un template.



Una vez corregidos todos los puntos anteriores, e desarollo un mini gtio con
cudro secciones, y una de estas secciones con dos subsecciones, y vanios aticulos. A ede
mini gtio s redizaron varios tipos de pruebas, como o son las pruebas de funciondided,

pruebas de “ concurrencia’ y pruebas de “ sress’.

V 4. Pruebas de Funcionalidad.

Las pruebas de funciondidad fueron importantes ya que por medio de dlas =
verifico que @ gtio desarollado contara con la funciondidad desea, es decir, d oprimir un
link nos enviard la pégina correspondiente y gecutara las acciones correspondientes a los

batones de home, back, language y mapa dd sttio.

Un problema que se presento dentro de las pruebas de funciondided fue d que los
botones de back y mapa dd gtio no funcionaban adecuadamente ya que € codigo de las
varidbles de ambiente no s mostraba correctamente por un error de programacion, pero €

eror fue corregido y ahora funciona correctamente.
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Figura67. Diagramapararepresentar las pruebas de funcionalidad realizadas al MACP.

V.5. Pruebas de Concurrencia.

Las pruebas de “concurrencid’ se smularon  conectdndose desde 10 computadoras

de la Univesdad d gtio desardlado (http:/140.1484.38/bovwimiindex.jsp, paa dlo s

accesdba d link de capitulos y poderiormente d link de capitulo 2, esto fue redizado 10
veces por cada usuario. Con dlo se aseguro que € sSstema responde oportunamente a las
peticiones de los usuarios y aunque en dgunas ocasones tarda un poco Més de tiempo en

contestar, pero no se pierde la comunicacion entred cliente'y servidor.
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Figura 68. Diagrama de representacion de las pruebas de concurrenciarealizadas en el MACP.

Paa mgorar d tiempo de respuesta dentro de las pruebas de concurrencia se
aumento € tiempo de Intercambio de Datos dd ServietExec ISAPI (Engine que gecuta los
Savigs), d cud tenia un tiempo por default de 10 segundos y fue aumentada a 30

segundos, lo cud meoro d tiempo de respuesta en |as peticiones de los dlientes.

Max Residents: 1024
Max Sessions: 1024

Swap Directory: |sessionSwap

Swap Interval: |30 Seconds
Invalidation Interval: 10 Seconds
Invalidation Time: |30 Minutes

Figura 69. Pantalla de Configuracion €l Servlet Exec |SAPI paraaumentar €l tiempo de Swap.



Actudmente d sgema funcona sn ningln eror de programecion, los problemas
posteriores que pueden presentarse son respecto a agregar nuevos modulos para controlar
informacion. Seguramente los errores mé comunes a condruir un gtio serén por fdta de

experienciaen esta herramienta, pero para dlo se cuenta con un manua de usuario.



