Capitulo I1. Analiss de herramientasy tecnologias de

desarrollo.

Dentro dd desardllo de la tess € proceso de moddado dd sgema fue hecho con d
lenguge de Moddo de Obetos llamado UML (Unified Modding Languege) [Unified
Modding Language Tutorid], la programacion dd ddema fue desarollado con un

lenguge orientado aobjetos, € cuad puede ser Java, C++ u otro lenguge.

B Lenguge de Moddamiento Unificado (UML - Unified Modding Language) es
un lenguge gréfico para visudizar, especificar y documentar cada una de las partes que
comprende € desarollo de softwae. UML entrega una forma de moddar cosas
conceptudes como lo son procesos de negocio y funciones de sstema, ademas de cosas
concretas como lo son escribir cdlases en un lenguge determinado, esquemas de base de

datos y componentes de software reusables.

La ventga de utiliza4 UML como lenguge de moddado es que es d lenguge de
modelado mas utilizado y ademés relne una coleccion de las megores préactices en la

ingenieria que han sdo utilizadas con éxito paramoddar Sstemas grandes'y complejos.

Ya que d software desarrollado sera tilizado en € Web y para condruir portaes de
Web d lenguge utilizado sera java, ya que es un lenguge de dto nivel orientado a objetos

gue cuenta con diferentes tecnologias entre las cudes se encuentran los Servleas y Java



Sarver Pages (JSP). Ademas se usaran otras tecnologias para condruir Stios en Internet

como lo son javascript, HTML, ASP, XML entre otras.

Servlets [CORE Savlets and Java Server Pages|: Eda tecnologia puede llevar a
cabo todas las funciones de un programa de CGl. Este s gecuta dentro de la maquina
virtud de Java junto con @ servidor Web por 1o cud no requiere de la descarga de un
programa externo. Debido a que Java cuenta con la cgpacidad de descargar clases en €

tiempo de gecucion. Los Sarviets pueden ser utilizados en d momento en que se soliciten.

Los savlets permiten tener un control totd de la informacion que se va a desplegar
en d HTML, ademés utiliza como medio de presentacion documentos HTML que son
condruidos "on the fly", es decr. En tiempo red. Otra ventga es que los sarviets se
encuentran en @ sarvidor y no sauran la maguina del diente. Una posible desventga es €
tiempo que tardan en desplegarse las paginas HTML por medio de los saviets, ya estos son

quienes escriben @ codigo.

Java Server Pages (JSP) [Java Server Programming Edition]: La implementacion
actud de JSP eda limitada como un lenguge script. El dissfio de JSP permitira a otros
lenguaies scripts ser soportados en un futuro. JSP ayuda en la creacion de nuevos tags que
on interpretados por @ procesador JSP, permitiendo la extensdn dd lenguge. Esta nueva
propuesta tiene que ver con la codificacion dentro de la propia pagina Una vez que
accede a la misma, = gecuta € codigo contenido, y la informacion deplegada en € diente

pasaaser HTML puro generado en d momento de la consulta.



Los Java Server Pages nos permitiran tener codigo java para la manipulacion de los
datos y poder condruir pagines de manera dindmica, que s actudicen directamente con la
informecion de la base de datos. Findmente € usuario vera @ Stio como un documento

HTML.

HTML [Programacion en Web], Hyper Text Makup Languge o lenguge de
definicion de marcas es un lenguge sencllo que permite marcar los documentos de
hipertexto mediante unas diquetas especificas, de este modo conseguimos darle a los

documentos una cierta estructura.

JavaScript [Programecion en Web]. Es un lenguge compacto de scripts basado en
objetos, paa desardlla aplicaciones diente-servidor en Internet. EI Navegador Netscape
interpreta las declaraciones de JavaScript inmersos en las p&ginas de HTML y LiveWire
permite la creacion de gplicaciones diente-sarvidor amilar a los programas CGI (Common

Gateway Interface).

1.1 Estrategia de Disefio.

La arquitectura de una gplicacion es la vida conceptud de la edtructura de eta
Toda aplicacion contiene cddigo de presentacion, cddigo de procesamiento de datos y
codigo de dmacenamiento de datos. La arquitectura de las gplicaciones difiere segin como

estadigribuido este codigo.
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Exisge una arquitectura de gplicaciones de trescgpas, basadas en componentes, la
cud fue presentada por Windows DNA (Universd Access Datd), Llamada “Modd View
Controller Tecnology” [Modd View Controller Tecnology]. Donde la meta es unificar las
golicaciones cliente y sarvidor y las gplicaciones basadas en la Web, lo cud es posble para

gplicaciones de cudquier tamafio.

La arquitectura “Model View Controller Tecnology” de tres cgpas se muedtra en la

sguiente gréfica, cuentacon servicios epecificos en cada capa que se comunican entre Si.
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Figura 1. Diagramadel modelo Model-View-Controller



L as capas de arquitectura son las Sguientes:

Tapa de presentacion Los sarvicios de presentacion proporcionan la interfaz necesaria
paa presentar informacion y reunir datos. También aseguran los sarvicios de negocios
necesarios para ofrecer las cgpacidades de transacciones requeridas e integrar d usuario

con lagplicacion para gecutar un proceso de negocios.

Los savicdos de presentacion generdmente son identificados con la intefaz de
usuario, y normamente residen en un programa gecutable locdizado en la estacion de
trabgo dd usuario find. Aun ad, exigen oportunidades para identificar servicios que

resden en componentes separados.
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Esternal
Applications

Thin
Client

Rich
Client

Figura 2. Ejemplo de aplicacion del modelo “Model-View-Controller”

El diente proporciona € contexto de presentacion, generdmente un browser como
Microsoft Internet Explorer 0 Netscape Navigetor, que permite ver los datos remotos a

través de una capa de presentacion HTML.



Mediante d uso de componentes, se sgpara la programacion que da acceso a los
datos en las bases de datos y aplicaciones desde d disefio y otros contenidos de la pégina
Web. Edo ayuda a asegurar que los desarrolladores estén libres para enfocarse en
escribir su l6gica de negocios en componentes Sn - preocuparse acerca de como e
muestra la sdida Reciprocamente, eto da libetad a los disefiadores de usx

herramientas familiares paramodificar lainterfaz.

Lacapa de servicios de presentacion es responsable de;

£Obtener informacion dd usuario.
Enviar lainformacion dd usuario alos servicios de negocios para su procesamiento.
#Recibir |os resultados dd procesamiento de los sarvicios de negocios.

APresentar estos resultados a usuario.

2. Capa de Negocios: Los savicios de negocios son d “"puente' entre un usuaio y los
sarvicios de datos. Responden a peticiones dd usuario (U otros servicios de negocios) para
gecutar una tarea de ede tipo. Cumplen con esto gplicando procedimientos formdes y
reglas de negocio a los datos rdevantes. Cuando los datos necesarios resden en un servidor
de bases de datos, garantizan los senicios de datos indispensables para cumplir con la tarea
de negocios 0 golicar su regla Esto aida d usuario de la interaccion directa con la base de
datos.

Una tarea de negocios es una operacion definida por los requerimientos de la
golicadion, como introducir una orden de compra o imprimir una liga de dientes Las

reglas de negocio (business rules) son poaliticas que controlan € flujo de las taress.
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Como las reglas de negocio tienden a cambiar més frecuentemente que las tarees
especificas de negocios a las que dan soporte, son candidatos idedes para encgpsularlas en

componentes que estan légicamente  separados de laldgicade la gplicacion en .

El nivel de sarvicios de negocios es responsable de;

? Recibir laentradadd nive de presentacion.

? Interactuar con los sarvicios de datos para gecutar las operaciones de negocios
paa los que la aplicacidon fue dissfiada a automdizar (por gemplo, la
preparacion de impuestos por ingresos, @ procesariento de ordenes y ad

sucesvamente).

? Enviar d resultado procesado d nivel de presentacion.

3. Capa de Datos: El nivel de servicios de datos es responsable de:

? Almacenar los datos.

? Recuperar los datos.

? Mantener los datos.

? Laintegidad delos datos.



Los savicios de daos tienen una variedad de formaes y tamafos incduyendo los
ddemas de administracion de bases de datos rdaciondes (SABDs), servidores de correo

eectronico y sstemas de archivos tdes como d Sisemade Archivos NTFS.

Ese moddo “Modd View Controller” es utilizado dentro de ese proyecto de Tess
paa modularizar la tanto la presentacion del sgema, @ control de Daos y la comunicacion
entre este control de datos y la presentacion o interfaz dd sstema Esto quiere decir que
desarollan  componentes para la interfaz, componentes para la l6gica de informacion 'y

componentes para la comunicacion entre lainterfaz y lalégica de informacion.

La cgpa llamada Modd es la Légica de informacion, es decir las dases Java, que en
este proyecto seran todas aquellas clases encargadas de hacer transacciones con la base de
datos, Un demplo daro son los sarvlets de las secciones, los aticulos, los templates y
noticias, los cudes se encargan de agregar, diminar o nodificar informacion en la base de

datos.

La capa llamada View son todos los templaes que utilizad edte Ssema para

desplegar lainformacidn, es decir, eslainterfaz gréfica, la cud congtade archivas HTML.

Fndmente la cgpa Controller, como ya s explico anteiormente rediza la
comunicacion para presentar los datos dentro de una interfaz, en este caso la cgpa controller
on los JSP dd dgema, ya que estos ademés de contener codigo HTML, contienen cddigo
Jwva d cud s comunica con los Java Beans y treen la informacion requerida para

mostrarse dentro de lainterfaz.



[1.2 Caracterigticas ddl Sistema.

Ede sgema s un sarvidor de agplicacion @ cd utilizara la arquitectura de tres
cgpas, que son la capa de presentacion que llamaremos FrontEnd, la capa de negocios o
Middle Tier y la capa de datos 0 BackEnd. Como se menciono anteriormente d FronEnd es
la interfase gréfica dd dliente que d sarvidor de gplicacion envia d browser; mientras d
Middle Tier es d conjunto de programas de gdicacion que resde en | servido. Y d Back
End es d sarvidor de base de datos en donde se guarda toda la infamacion utilizada por €

middle Tier.

La metodologia dd flujo de informacion (request-response) que hay entre € cliente
d sarvidor y sarvidor de aplicacion, que € request dd diente va primero d servidor web y
ede le envia la informacion  servidor de aplicacion que envia de regreo la respuesta d
servidor web después de tomar acciones apropiades. Findmente @ servidor web envia la

infarmacion procesada de regreso d cliente.

Eda gplicacion utilizara la tecnologia SUN, Java sarvlets y JSP, d protocolo HTTP

y lasdida o respuesta etara basada e d esténdar de HTML4 y CSSnivel.

Eda aplicacion entra en la categoria de servidores Web, ya que ete tipo de
servidores utiliza templaaes HTML y Scoipts en as pagina e <ida,  incrustandoles
informacion de una base de datos a la pagina La ventga de utilizar templaes es s
necesdad de cambiar adgo en la configuracion de gplicacion se puede tener un aspecto

totamente diferente e un portd a otro, ademés que la informacion que € Ssema ecribe en
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e template puede puesta de acuerdo d disefio gréfico dd template, esto se podra hacer
gracias a que d dgema utilizara vaiables dentro dd template y smplemente cambiando la

ubicacion de lavaridble, lainformacion se despliegue donde se desea.

Para su funcionamiento esta aplicacion requiere de una base de datos que puede ser:
7? Oracle.
2?2 Informix.
7? MSSQL Server.

7?2 Access.

Y las platafamas que soporta seran Windows y Unix que tengan ingtdado JDK,

JRE y JSDK para utilizar d BackEnd, mientras que € FrontEnd puede ser vido con

cudquier navegador.

24



Browvser cliente

Interne

HTTP Request HTTP Response

HTML

Servidor wWeb gorider de aplicacion

Datos

Servidor de base de datos

Figura 3. Diagrama de interaccion del Sistema

Ege sgema tiene un esquema de adminigracion modular, es dedr, exigen vaios
modulos integrados y cada uno de dlos adminidrara cierta pate dd portd. Grecias a ede
esguema e podrdn agregar o diminar modulos de acuerdo a las necesdades dd dliente,

permitiendo un fé&cil escdabilidad e implementacion de nuevos modulos

Los médulos que se desarrollaron para este Sstema fueron:

?? Secciones Crea d abol de navegacion de todes las secciones dd
portd, definiendoles un templae por seccidn y 9 la seccion
pertenece a otra seccion 0 es una seccidn principd.

?? Articulos En este modula s adminidra toda la informecion que se
mostrara a los usuarios, un aticulo podra ser asociado a una 0 mas

secciones dd portd. Cada aticulo tendra un template relacionado de



la forma en que = que quiere que se muedre dicha informacion, ya
Sea con campos de texto o imagines.

?? Templates Ege modulo es d encagado de adminigrar las
diferentes edructuras y formatos en los que se desplegaan los
Articulos y secciones, también se definirén las imagenes utilizades y

la ubicacion de cada template.

Para la condruccion dd sgema e utilizo d moddo de tres cgpas de Microsoft
[Modd View Controller Technology], € cud permite tener separados la presentacion de
los datos € mango de los datos y d lugar donde se dmacenaran los datos. Ede moddo
nos permitira tener un sSstema modular y una de sus ventgas es que d diminar o modificar
la informacion solo se modificara la informacion de la cgpa correspondiente y no afectara a

las demés nbdulos.

Ademas de utilizar este modelo de tres capas la condruccion dd software se rediza
mediante modulos para lo cud nos pemite agregar, diminar 0 modificar médulos Sn
dectar a los demas mbdulos. Las tecnologias utilizades para desarrollar € software fueron
Java, sarvlets y JSP ya que son orientadas 0 objetos y nos permiten crear pagines en tiempo
red y de manera dinamica Sn cargar achivos en la maquina dd cliente. El formato de

presentacion serd d protocolo HTML, JavaScript y CSS2.



