
Resumen 

Investigación para el diseño de interfaces en UIML de acuerdo a conceptos de 

Interacción Humano Computadora, para determinar lineamientos y parámetros que 

guíen al desarrollador de interfaces a implementar aplicaciones web desplegadas en 

cualquier dispositivo. 

 

• Investigación orientada a establecer lineamientos para el desarrollo de interfaces 

en UIML independientes de plataforma y dependientes de dispositivo cliente, 

basándose en una metodología fundamentada en conceptos de Interacción 

Humano Computadora.  

• Los lineamientos estarán catalogados de acuerdo al tipo de dispositivo cliente. 
• Investigación en el área de Interacción Humano Computadora referente a 

dispositivos inalámbricos. 

• Propuesta de cómo se puede modelar un sistema en UML para desarrollarlo en 

UIML. 

• Elaboración de un elemento de software, que apoyado por los lineamientos de 

diseño de interfaces de esta investigación, resulte en un buen diseño de pantallas 

para el ambiente CASSIEL de dispositivos de pantalla reducida 

• Auditoria de diseño al ambiente CASSIEL en su versión para pantalla amplia 

 
 

Los lineamientos a determinar permitirán el buen diseño de interfaces, así como la 

evaluación de interfaces ya implementadas. 

Basándose en los lineamientos establecidos, se aplicará el software a desarrollar para la 

elaboración de las interfaces correspondientes en el contexto del ambiente "CASSIEL". 


