Capitulo 7 _Aplicacion para Ambiente CASSIEL

En este capitulo desarrollaremos las interfaces en UIML para dispositivos
moviles del ambiente CASSIEL. Nos basaremos en los lineamientos del capitulo 5 para
desarrollar las interfaces en UIML a las cuales se les hard un rendering a WML.
También haremos una auditoria de disefio al ambiente CASSIEL en su version HTML
contemplando los lineamientos y conceptos expuestos en el capitulo 4. A continuacién
presentaremos las pantallas y explicaremos brevemente el uso del rendering engine

llamado Liguid desarrollado por Harmonia utilizado en este trabajo de tesis
7.1 Uso de Liquid de Harmonia.

Después de terminar la instalacion de Liquid, software que se puede encontrar en

http://www.harmonia.com/products/liquidui/download.htm para una versiéon de prueba

por 30 dias, se ejecuta el Liquid Browser. El cual nos va a desplegar una pantalla como
se muestra en la figura 17. En esta pantalla se escoge el file con extension “.uiml” al que
se le quiere hacer el rendering. Esto ilustrado en la Figura 18. Una vez seleccionado el
file se despliega la pantalla de opciones como se puede ver en la figura 19, se presiona el
botén de “Render to WML en el caso de la figura 19, que dependiendo del peer del
programa de UIML, lo hara a WML, HTML, Java o Voice XML. En la figura 19 se

muestra un ejemplo que se le va a hacer el rendering a WML.

Una vez efectuado el rendering del file el nuevo codigo sera creado con el
nombre de default.wml el cual podemos abrir con la aplicaciéon indicada, en este caso

con un simulador de browser para dispositivos WAP.


http://www.harmonia.com/products/liquidui/download.htm
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7.2 Interfaces en UIML para CASSIEL version WAP

Para comprobar la utilidad de los lineamientos de disefio para pantallas reducidas,
resultado de la investigacion realizada en este trabajo de Tesis. Desarrollaremos las
pantallas en UIML concernientes al sistema de “Registro de nuevos usuarios”, “Acceso
a CASSIEL para Miembros”, “el menu principal del ambiente CASSIEL” y una pantalla

para “leer mensajes”.

7.2.1 Necesidad del Ambiente CASSIEL en version WAP

Como el sistema a desarrollar ya existe en version de pantalla amplia, veremos
cuales son sus objetivos principales para de esta forma hacer una metafora de la version

html a la version de wml.

Antecedentes de CASSIEL

En la Universidad de las Américas de Puebla, en el Centro de Investigacion y
Tecnologias de Informacioén y Automatizacion (CENTIA), se ha desarrollado un sistema
de software que implementa una perspectiva de aprendizaje. Este sistema se llama

CASSIEL (Computer ASSIsted Enviroment for Learning) Ayala, 2001 [70]

CASSIEL es un ambiente de CSCL (Computer Supported Collaborative
Learning, Ambiente de Apoyo para el Aprendizaje Colaborativo), basado en agentes.
Este ambiente mantiene una comunidad virtual de practica, el cual permite la generacion
y creacion de nuevo conocimiento, basandose en la teoria de Nonaka y Takeuchi [71], la
cual a grandes rasgos, menciona que el proceso de construccion de conocimiento consta de

las fases de socializacion, externalizacion, combinacion e internalizacion.

Teniendo en cuenta lo anterior el primer paso a seguir es cuestionar si para
nuestro disefio la necesidad de hacer disponible la aplicacion para dispositivos méviles

estéa bien justificada



En este caso, muchas de las funciones del ambiente CASSIEL son practicamente
imposibles de implementar en cuestion de usabilidad en los dispositivos moviles con
pantallas reducidas, como por ejemplo el leer un recurso en una pantalla reducida seria
poco practico. Sin embargo, algunas de las funciones si pueden ser implementadas como
el ingresar al sistema y leer mensajes o darse de lata como nuevo usuario en el ambiente
CASSIEL. ;Por otra parte, es importante hacer una version WML del Ambiente con

fines didacticos?
7.2.2  Principales dispositivos para los cuales se va a disefiar

En qué tipo de dispositivo(s) se va a desplegar la interfaz ya que los dispositivos difieren

en sus capacidades de salida, (resolucion, color, tamafio.)

Dada la gran cantidad de diferentes dispositivos y sus diferentes capacidades, es
admisible disefiar individualmente para diferentes clases de dispositivos como teléfonos
moviles por una parte y PDA por otra. En este trabajo nos enfocaremos en el disefio de

interfaces para teléfonos moviles. En concreto para los siguientes modelos:

Fig20 Nokia 6110 i Fig22

Nokia 3310

Nokia 3330 Fig21 Nokia 8260

Motorola
Start Tac Fig24

Fig23



Se han escogido estos dispositivos por ser los mas populares en el mercado mexicano
de la telefonia celular y porque cuentan con teclas de seleccion, teclas direccionales,
teclas de llamar y finalizar. Elementos indispensables para la interaccion con las
interfaces a disenar para el ambiente CASSIEL. Ademas de tener un tamafio de

pantalla similar, una resolucién igual y pantallas monocromaticas.

723  Metafora de las nuevas interfaces con CASSIEL en version HTML

En este caso existe una aplicacion que nos permita llevar a cabo la misma tarea
para pantalla amplia. Por esto podemos adaptar una metafora para no confundir a
los usuarios. Teniendo como dominio fuente al sistema ya existente para pantalla

amplia y el dominio destino al sistema para pantalla reducida.

Segin nuestros lineamientos, no podemos manejar todos los elementos que
componen una sola pantalla del Ambiente CASSIEL en su version HTML por lo
que tendremos que omitir algunos elementos y dividir las interfaces en varias
interfaces de WML. Esto se lograra por medio de la reducciéon de texto al minimo
posible y el disefio mddulos de informacion que puedan ser desplegados en los

dispositivos de pantalla reducida para los cuales sé esta disefiando.

Los médulos de informacion a generar son:

Principal (inicio)

Para registro de Nuevo Usuario:
e Mobdulo 1: RegistroN

e Moddulo 2: Datos Personales

e Moddulo 3: Ocupacién

Para Acceso de Miembros:

e Mobdulo 1: RegistroM

Para Menu Principal:



e Modulo 1: Opciones

Para Leer Mensajes:

e Modulo 1: Mensajes Existentes

e Moddulo 2: Leer Mensaje

Para Leer Compromisos:

e Mobdulo 1: Compromisos Existentes

e Mobdulo 2: Leer Compromiso

Para Ver Grupos:
e Modulo 1: Mis Grupos
e Moddulo 2: Todos los Grupos

El aspecto principal a ser observado cuando s¢ estan disefiando interfaces para

dispositivos moviles, es el espacio limitado de la pantalla. Por esto, la cantidad de

informacion no puede ser la misma que en una PC de escritorio o una Lap-Top. Tomando

en cuenta esto, se dividieron las interfaces en los mddulos mencionados anteriormente

que contendran informacion de alto nivel.

7.2.4 Datos de Entrada de las Interfaces

e Usaremos nimeros como entrada la mayoria de las veces.

e Usaremos abreviaciones comunes

e Elecciones (Ejemplo, nimeros, listboxes, radio-buttons, link-lists) o valores de

default cuando aplique. Todos estos se pueda manejar mediante las teclas de

scroll

Usaremos las teclas dinamicas con texto en pantalla por su flexibilidad.

El objetivo principal es reducir al maximo la necesidad de entrada de datos por parte del

usuario.



7.2.5 Datos de Salida de las Interfaces

e Reduciremos la salida de informacion mediante la depuracion de la interfaz al

minimo indispensable
e Disefiaremos modulos que se puedan ver como un todo en una sola pantalla.

o Consideraremos el desplazamiento de manera vertical de las pantallas y nunca el

horizontal.

7.2.6 Diagramas UML para las Interfaces de CASSIEL en su Version WAP

Diagrama de Caso de Uso:

Fie B
Ambiente CASSIEL
wersitn Wil

Principal

Registro de Muevo Usuario

Acceso de Membros

Usuario de Business Logic
CASSIEL meni Principal de CASSIEL

Leer Mensajes

[Fig 25] Diagrama de Casos de Uso



Diagramas de Estructura de UIML:

Principal {Inicia)

Interface

< structure =

Fart id ="opeion1" Nuevolsuaria
Fart id="opcion2" Miembra

Fart id ="opeion3" Salir

< style »

property part-class ="opecion1" Muewalsuario=font-size 10
property part-class = "opecion1" Muevolsuario=fareground white
property part-class = "opeion1" Muevolsuarie=font-style baold italic
property pant-class = "opeion2" Miembro=font-size 10

property part-class = "opcion2" Miembro=foreground white
property part-class ="opcionZ" Miembro=font-style bold italic
property part-class = "opeion3" Salicfontsize 10

property part-class = "opeion3" Salicforeground white

property pant-class = "opeion3d" Salicfont-style bold italic

< behawio r»
event parbname = Opcion 2 Submit Selected
action = clasz opoion CASSIEL. j=p

Peers

= Logic
lagic Opeiones = CASSIEL jsp

< presentation =
presentation Opciones = "wuml"
source = "hitpafuiml. orgfoolkitshum L oit's

Responsabilidades

Ambiente CASSIEL

Esta interfaz despliega un menid para eltipo de usuario que desea ingresa
al ambiente CASSIEL. Wa sea un nuewvo usuario o un miembro del

[Fig 26] Diagrama de Estructura Principal (Inicio)



Muevo Llsuario
Madulo 1 - Begistro N

Interface

= structure =

Fartid ="Label" Clave
Fartid="Label" Prud
FPartid="Label" Confirmacidn
Fart id ="Text field" Clave

Fart id ="Text field" Pwd
Fartid="Text field" Confirmacidn
Fart id ="Button" Enwiar

= style =

property part-class="Label" Clave=fontsize 10

property pat-class="Label" Clave=fareground white

property pat-class="Label" Clave=fontstyle bald italic
property part-class="Label" Pwd=font-=zize 10

property pat-class="Label" Pwd=foreground white

property part-class="Label" Pwd=font-style bold italic

property part-class="Label" Confirmacion=fontsize 10
property part-class="Label" Canfirmacién=foreground white
property pat-class="Label" Confirmacidn=font-style bold italic
property pant-class = "text field" Clave=badiground white
property pant-class = "text field" Clave=char 40

property part-class = "text field" Clave=aligment left

property pant-class = "text field" Prwd=background white

property part-class = "text field" Prd=char 40

property pan-class = "text field" Prd=aligment left

propery pan-class = "text field" Confirmacidn=backgraund white
property part-class = "text field" Confirmacion=char 40

property part-class = "text field" Confirmacidn=aligment left
property part-class="Button" Enviaraligment left

= behavia r=
event partb-name = Button Enwiar Selected
action = class Enwviar CASSIEL. jsp

Peers

= Lagic »
logic RegistroM = CASSIEL j=p

< presentation =
presentation RegistroM = "wml"
zource = "hitp:fuiml ongfo o lkitsiuml i

Responsabilidades

Esta interfaz permite al usuario nuewvo en CASSIEL registrar su clave de
usuario v su contrasena. Seguida a esta interfaz debe de estar la de Datos
Farsonales

[Fig 27] Diagrama de Estructura Nuevo Usuario Mddulo 1- RegistroN




Muevo Llsuario
Madulo 1 - DatosPersonales

Interface

= structure =

Fart id="Label" Hombre

Fart id="Label" Apellidos

Fartid ="Label" CarreoElectronico
Fart id ="Text field" HMambre

Fart id ="Text field" Apellidos

Fart id ="Text field" CarmeocElectronica
Fart id = "Button" Enviar

< style =

property part-class="Label" Hombre=font-size 10

property part-class = "Label" Nombre=foraground white

property part-class ="Label" Nombre=font-style bold italic

property part-class = "Label" Apellidos=font-size 10

property part-class="Label" Apellidos=foreground white

property part-class="Label" Apellidos=fontstyle bold italic
property part-class = "Label" ComeoElectronico=font-size 10
property part-class="Label" ComeoElectronico=foraground white
property part-class = "Label" ComeoElectronico=font-style bold italic
property part-class = "text field" Mombre=background white

property par-class = "text field" Mombre=char 40

property part-class = "text field" Mombre=aligment left

property part-class = "text field" Apellidos=badkground white
property part-class = "texd field" Apellidos=char 40

property part-class = "text field" Apellidos=aligment left

property par-class = "text field" CoreoElectronico=badiground white
property part-class = "text field" CorreocElectronico=char 40

property part-class = "texd field" CorrecElectronico=aligment left
property part-class = "Button" Enviaraligment left

= behavio r»
event partk-name = Button Enviar Selected
action = ¢lass Enwviar CASSIEL. jsp

Peers

= Logic
lagic: DratesPersonales = CASSIEL jsp

< presentation >
presentation DatosP ersonales = "wml"
source = "hitpfuiml. orgftoolkitshumLoit's

Responsabilidades

Esta interfaz permite al usuario nuewvo en CASSIEL registrar sus datos
personales. Hombre(s), Apellidos, Cormeo Electrdnico . Esta Interfaz debe
de estar precedida par Registrd v segida par Oecupacian.

[Fig 28] Diagrama de Estructura Nuevo Usuario Mddulo 2- DatosPersonales




Muevo Llsuario
Madulo 1 - Decupacion

Interface

< structure =

Fart id ="opeiont" Estudiante
Fart id ="opeion2" Profesor
Fart id ="opeion3" Investigador

= shyle =

property part-class = "opeion1" Estudiante=font-size 10
property part-class="opeion1" Estudiante=foreground white
property part-class = "opeion" Estudiante=font-style bold italic
property part-class="opeion2" Profeso=fontsize 10

property part-class = "opeion2" Profeso=foreground white
property pant-class = "opcion2" Profeso=font-style bold italic
property part-class ="opcion3" Investigador=font-size 10
property part-class = "opeion3" Inwvestigado=foreground white

property part-class = "opeion3d" Investigadosfont-style bold italic

< behavio r=

event partbname = Opeion X Submit Selected
action = class Opcion CASSIEL. jsp

Peers

= Logic »
logic Qeupacion = CASSIEL j=p

< presentation =
presentation Ocupacion = "wml"
source = "hitpafuiml. orgftoolkitstumoit's

Responsahilidades

Esta interfaz permite al usuario nuewe en CASSIEL registrarsu ccupacidn:
Estudiante, Investigador, Profesar . Esta Interfaz debe de estar precedida
por DatosPersonales. Con este madulo se termina de dar de alta a un
nuewo Usuario.

[Fig 29] Diagrama de Estructura Nuevo Usuario Médulo 3- Ocupacion




Miembros
hddulo 1 - Hegistrahd

Interface

< structure =

Fart id ="Label" Clave
Partid ="Label" Piwud
Fartid ="Text fiald" Clawe
FPartid ="Text fiald" Pud
Fart id = "Button" Entrar

= style =

property part-class = "Label" Clave=fontsize 10
property pant-class = "Label" Clave=fareground white
property part-class = "Label" Clave=fontstyle bald italic
property part-class="Label" Pwd=font-size 10

property part-class = "Label" Pwd=foreground white
property part-class = "Label" Pwd=fontstyle bold italic
property part-class = "text field" Clave=badiground white
property part-class = "text field" Clave=char 40

property par-class = "text field" Clave=aligment left
property par-class = "text field" Puwd=background white
property partclass = "texd field" Puwd=char 40

praoperty part-class = "text field" Puwd=aligment left
property part-class = "Button" Entrarcaligment left

= behawio r=
event parkname = Button Entrar Selacted
action = ¢lass Entrar CASSIEL. jsp

Peers

< Logic
lagic Registrahd = CASSIEL j=p

< presentation >
presentation Registrabd = "wm "
source = "hitpafuiml orgftoolkitshum L oit's

Responsabilidades

Esta interfaz permite al usuario va Miembra de CASSIELingresar al
sistermna. Pare esto s2 debe de autentificar al usuario con su clave de
Uszuario v su Cantrasefia.

[Fig 30] Diagrama de Estructura Miembros Modulo 1- RegistroM




bend Principal
Madulo 1 - Dpciones

Interface

< structure =

Fart id="opecion1" Leer Menzajes
Fartid ="opcionz" Enviar Menszaje
Fart id ="opeion3" Salir

< style =

property part-class = "opcion1" Leer Mensajes~font-size 10

property part-class="opeion1" Leer Mensajes=foreground white
property pant-class ="opeion1" Leer Mensajes=font-style bald italic
property part-class = "opecion2" Enviar Mensaje=font-size 10
property part-class = "opeion2" Enviar Mensaje=foraground white
property part-class = "opcion2" Enviar Mensaje=font-style bold italic
property part-class = "opeion3d" Salicfontsize 10

property pant-class = "opeion3d" Salicforeground white

property part-class = "opeion3d" Salirfontstyle bold italic

< behawio r»
event partbname = Opecion X Submit Selected
action = class opeion CASSIEL. jsp

Peers

= Logic »
logic Opeiones = CASSIEL jsp

< presentation =
presentation Opciones = "wml"
source = "hitpofuiml. orgftoolkitstom Loty

Responsahilidades

E sta imterfaz despliega un mend de las actividades principales del
ambiente CASSIEL en su wersion Wkl

[Fig 31] Diagrama de Estructura MenuPrincipal Médulo 1- Opciones




Leer Mensajes
Madulo 1 - Mensajes Existentes

Interface

< structure =
Fart id="opegion n" Mensaje " n"
Fart id ="opeion n+1" Salir

< style =

property part-class = "opeion n" Mensaje n=font=ize 10
property part-class="opcion n" Mensaje n=foreground white
property part-class="opcion n" Mensaje n=fontstyle bold italic
praperty pant-class = "opeion n+1" Salicfontsize 10

praoperty part-class="opeion n+1" Salicforeground white
property part-class = "opeion n+1" Salicfontstyle bold italic

< behawio r»
event partbname = Opecion X Submit Selected
action = class opeion CASSIEL. jsp

Peers

= Logic »
logic MensajesExistentes = CASSIEL jsp

< presentation =
presentation MensajesExistentes = "wuml"
source = "hitpofuiml. orgftoolkitstom Loty

Responsahilidades

E=ta interfaz despliega los mensajes del usuario v al selecionarel numera
de menzaje el contenido de este se desplegara

[Fig 32] Diagrama de Estructura Leer Mensajes Modulo 1- Mensajes Existentes




Leer Mensajes
Mddulo 1 - Leer Mensaje

Interface

< structure =
Fartid = "text" Menzaje " n"

= style =

property part-class = "text" Mensaje n=fontsize 10
property part-class = "text" Mensaje n=foreground white
property part-class = "texd" Mensaje n=fontstyle bold italic

< behawio r»
event parbname = badk Selectad
action = class back

Peers

= Logic »
logic Leerhdensaje

< presentation =
presentation Leertdensaje= "wml"
source = "hitpofuiml. orgftoolkitstom Loty

Responsabhilidades

Esta interfaz despliega el cantenido del mensaje selecionada.

[Fig 33] Diagrama de Estructura Leer Mensajes Modulo 2- Leer Mensaje

Al referirnos a “CASSIEL.jsp” estamos simulando el “business logic” que
habra entre la Interfaz y el “back end” del sistema. En este trabajo de
investigacion nos concentraremos en el disefio de la interfaz mas no en el
funcionamiento de esta o su interaccidn con otros sistemas, como la base de

datos de CASSIEL.



Diagramas de Asociacion para UIML

Nuevo Usuario
Madulo 1 - Registro M

Interface

= structure =

Part id = "Label" Clave

Part id = "Label" Pyd

Part idd = "Label" Confirmacidn
Particl = "Texdt field" Clave

Part id = "Texdt field" Pued

Part i = "Text field" Confirmacion
Part i = "Button” Envviar

< style >
property part-class = "Label" Clave=fort-size 10
property part-class Clave=foreground white
property part-class Clave=Tort-style bold italic
property part class Pyd=fort-size 10
property part-class = Prd=foreground white
Prrci=fort-style bold italic
Confirmacién=tont-size 10

property part-class = "text field" Clave=hackaround white

property part class = “texd fisld” Pwd=char 40
property part-class = "text field" Pvwd=aligmert left
property part-class = "tewt fisld" Confirmacidn=hackground white
property part-class = "text figld" Confirmacidn=char 40
property part-class = "texd field” Confirmacion=aligment left
property part class = "Button” Enviar=sligment left

< hehavia r=
event part-name = Button Enviar Selected
action = class Enviar CASSIEL. jsp

Peers

= Logic =
logic RegistroM = CASSIEL jsp

« presentation =
presentation Registrol = "wml*
spurce = “hitp: fim orghoolkitsAwml ui'f

Responsabilidades

Esta interfaz permite &l usuario nuevo en CASSIEL registrar su clave de
usuario y su contrasefia. Seguida & esta interfaz debe de estar ks de Dafos
Personales

MNuevo Usuario
Madulo 1 - DatosPersonales

Interface
= structure = Muevo Usuario
it = "Label" Nombre ddulo 1 - Ocupacion
‘Label" Apelidos
Part il = "Label" CorrecElectronico Interface

Partict = "Text field" Mombre

il = "Text field" Apelidos

"Text field" CorreoElectronico
Part it = "Button” Envviar

= structure =
Part id = "opciont " Estudiarte

property part-class = "text fisld" Clave=char 40
property part-class = “text field" Clave=aligment left _<®.
property part-class = "text field” Pwd=hackground white

Part id = "opcion2" Profesor

= ghyle > Part id = "opcion3” Investigador
property part-class = "Label" Mombre=ford-size 10
property part-class abel" Mombre=foreground white
abel" Mombre=fort-style bold italic
abel" Apelidos=font-size 10 = 5tyle =

abe” Apelidos=foreground white property part-class = "opciont” Estudiante=font-size 10
ahel" Apelidos=font-style bold talic property part-class
abel" CorreoElectronico=fort-size 10 property part-class
ahel" CorrecElectranico=foreground white property part-class
abel" CorreoElectronico=fort-style bold ital propetty patt-class

property part-class
property part-class
property part-class
property part class

property part-class = "text field" Nombre=background white property part-class
property part-class b figld" Mombre=char 40 property part-class
property part-class = "text fisld" Nombre=aligment left —<}—g\s>. property part-class
property part-cless = "text field” Apelidos=hackground white property part-class = "opciand Investigador=tont-style bold italic

"text field" Apelidos=char 40

property part-class = "text fisld" Apelidos=aligment left = behavio b=
property part-class = "text fisld" CorrecBlectronico=hackground white| event part-name = Opcion X Submit Selected
property part-class = "text figld" CorrecElectronico=char 40 action = class Opoion CASSIEL. jsp

property part-class = “ext field" CorreoFlectronico=sligmert left
property part-class = *Button” Enviar=aligment left

Peers

= hehavio r= < L_oglc =
event part-name = Button Enviar Selected logic Ocupacion = CASSIEL jsp
action = class Enviar CASSIEL. jsp

= presentation =

presentation Ocupacion = "wml"
Peers source = "hittp: fuiml.or ghoolkitsAml iy

< Logic » —

logic DatosPersonales = CASSIEL jsp Responsabilidades

< presentation > Esta interfaz permite al ususrio nuevo en CASSIEL registrar su ocupacic
presertation DetosPersonales = “wml* Estudiante, Investigador, Profesor . Esta Interfaz debe de estar precedid)
source = "hitp:#Liml.orgtoolkitsAwml L' por DatosPersonales. Con este médulo se terming de dar de atta a un

NUEYD LSUAKD

Responsabilidades

Esta irtetfaz permite al usuario nuevo en CASSIEL registrar sus datos
personales. Mombre(s), Apelidos, Correo Electrinico . Esta Interfaz dekl
de estar precedida por Registrl y segida por Ocupacion

[Fig 34] Diagrama de Asociacion Nuevo Usuario

Leer Mensajes

Madulo 1 - Mensajes Existentes

Interface

= gtructure =
Part id = "opcion n" Mensaje " n"
Part id = "opcion n+1 " Salir

Leer Mensajes
Médulo 1 - Leer Mensaje

Interface

< ghyle =
property part-clazs
property part-clas
property part-clazs
property part-clas

opcion N Menzaje n=font-zize 10 < shyle =

pcion n"  Menzaje n=foreground white property part-clazs
pcion N Menzaje n=font-style bold talic property part-class
pcion n+1" Salir=font-size 10
propetty part-class = "opcion n+1" Salir=foreground white

propetty partt-class = "opcion n+1" Salir=font-style bald italic = hehavio r=
—¢Has>. event part-name = back Selected

= structure =
Part id = "texd" Menzaje " 0"

"text"  Menszaje n=fort-zize 10
text" Menzaje n=foreground white
property part-class = "text"  Mensaje n=font-style bold italic

action = class back

= hehavio r=
event patt-name = Opcion X Submit Selected
action = clazs opcion CASSIEL. j=p

Peers

= Logic =
logic Leertensaje

Peers

= presentation =

< Logic =
logic: MenzajesExistertes = CASSIEL j=p

prezertation Leerbenszaje= "wml"
zource = "hitp: duiml orgtoolkitshaeml it

< presentation =
presentation MensajesExistentes = "wml"
source = "http:duiml orgdoolkits seeml it

Responsahilidades

Esta interfaz despliega el contenido del  mensaje selecionacdo.

Responsabilidades

de mensaje el contenido de este s desplegars

Esta interfaz dezpliega los mensajes del usuario v al selecionarel numer

[Fig 35] Diagrama de Asociacion Leer Mensajes




Diagramas de Interaccion para UIML

Principal

(Inicio)

MNueun
Usrark Mmbr

Fegistrof Fengistrohd

Ewiar Entrar

Datos
Fersonales

Ewiar

bt

Principal

Qcupacion

Ewtr
Mepzde

Lear
Mezde

Enviar
Mensaje

Leer

el Mensaje

[Fig 36] Diagrama de Interaccion



Diagramas de Estado de la Interfaz:

Estado de Pantalla Principal {Inicio)
Start Stop

Frincipal Mugwo Usuaris—s - Ragistrol

Miermbro ———————— Regis’[mhﬂ

Estado de MNuevo Usuario
Start Stop

) ) Ciatos : :
) e D = ®

Estado de Muevo Usuario
Start Stop

MWensajes _ :
; SElecionar: MWensaje
Existentes

[Fig 37] Diagramas Estado




7.3 Auditoria de Disefio a CASSIEL version HTML

Para la Auditoria de Disefio del Ambiente CASSIEL se consideraron los siguientes

criterios, los cuales fueron calificados en un rango de 1-5 donde 1 es malo y 5 excelente.

Criterio Puntuacion
Contenido
Pantallas 5
Disefio  (tipografia, legibilidad,
color y forma) 5
Manual (instructivo, area de
ayuda.) 3
Flujo del Ambiente (informacion y
operacion) 4

Investigacion ~ de  navegacion
(usabilidad) 4

Diseiio de Interaccion

Retroalimentacién ~ (grado  de
informacion que el usuario recibe
de acuerdo a su involucramiento
con el sistema) 3

Control (grado en que el usuario
puede manipular los parametros del
sistema: tipos de  acciones,
opciones) 4
Productividad (permite al usuario
compartir sus ideas en lugar de
mirar y usarlo. La co-creatividad
permite afiadir contenidos) 5

Comunicaciéon  (oportunidad  de
interactuar con otros y compartir
informacion personal que
involucren a dos o mas personas 5

Adaptatividad (permite desarrollar
la  habilidad para  cambiar
contenidos 'y aplicaciones por
medio de niveles de complejidad) 5

[Tabla 4] Tabla de Evaluacion a CASSIEL



7.3.1  Observaciones y Recomendaciones para CASSIEL

Consideramos que la Pantalla de “Inicio” [Fig 1ii] en donde se da la opcidn de ingresar al
sistema en inglés o en espafiol no es tan necesaria, aparte de ser no usable por el hecho de

consumir tiempo de los usuarios ya familiarizados con el sistema.

Como solucidn a esto, proponemos que la Pantalla de Inicio a CASSIEL sea directamente
la de “Acceso para Miembros” ilustrada en la [Fig 2ii], pero que en la misma se incluya
el idioma ingles debajo de cada texto en espaiol con un tamano de Font de 8 puntos a
manera de que el usuario de habla inglesa pueda entender. De esta manera, los ya
miembros no tendran que cargar la pantalla de Ingles Espafiol sino puedan ingresar

directamente al sistema.

Para permitir que el ambiente esté disponible en los dos idiomas, proponemos que cuando
un usuario se registre como “Nuevo Usuario” indique el idioma en que desea se
desplieguen las interfaces de CASSIEL, de la misma manera que indica su ocupacion.

Con esto permitimos una personalizacion del ambiente de mas alto nivel.

Para que lo anterior sea posible la interfaz de “Registro de Nuevo Usuario” ilustrada en la
[Fig 5ii] debe de estar también en los dos idiomas como se propuso para la pantalla de
“Acceso para Miembros” Analogamente, forma debe de estar la pantalla de “Salir”
ilustrada en la [Fig 8ii]. Para las pantallas restantes el sistema sabra, de acuerdo a lo
establecido por el usuario, en qué idioma seran desplegadas. Por ejemplo si el usuario
decidié darse de alta en el idioma espafiol al momento de ingresar al sistema,
automaticamente debe desplegarse la pantalla ilustrada en la [Fig 3ii] y si decidi6o darse

de alta con el idioma Inglés debe de ser desplegada la pantalla de la [Fig 4ii]

En la pantalla de “Registro de Nuevo Usuario” [Fig 2ii] la logica en la que estan
acomodados los elementos es contraria a la de la logica con la que leen las culturas
occidentales. De Izquierda a derecha y de arriba abajo se deben de poner primeramente la
descripcion abajo los datos del nuevo usuario, a la derecha deben de estar los datos

personales. Debemos de presentar la informacion de mas importante a menos importante,



y acomodarla con la légica de lectura y observacion de individuos que se han

desarrollado en las culturas occidentales.

En la interfaz de Menu Principal [Figs. 3ii y 4i] se debe de agregar mas informacion
sobre el sistema para los usuarios nuevos. Podriamos desplegar en estas pantallas una
serie de pasos o recomendaciones a seguir cuando es la primera vez que entramos en el
ambiente. Estas indicaciones pueden ser sustituidas por otros anuncios o sugerencias de
una manera dinamica de acuerdo con el numero de veces que cada usuario ha ingresado

al sistema.

En la Interfaz de “Plan de Aprendizaje”, se debe de agregar una leyenda que informe de
qué trata este concepto ya que para el usuario nuevo es desconocido. También se deben

de incluir instrucciones de como usar cada concepto.

En general, los términos usados en el sistema son poco familiares para las personas y es
dificil de comprender cada concepto. Se recomienda buscar un vocabulario mas comun a
la audiencia que estd dirigido el sistema. También se encontraron inconsistencias en el
vocabulario usado, por ejemplo en la pantalla de “Agregar Recursos” [Fig 7ii] se
encontrd que el titulo de la misma es “Agregar Elementos de Conocimiento” mientras
que en el Menu se encuentra la palabra “Agregar Recurso” Esto puede confundir al

usuario.

Afinando estos detalles y teniendo en cuenta al usuario como eje central del disefio de

CASSEL se puede ofrecer un sistema mas personalizado y amigable.
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