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NOTACION BASICA

Costo de ordenar

Cogto de dmacenamiento

Costo de escasez

Costo derevision

Demanda promedio anua

Tamafo de pedido

Punto de reorden

Nivel méximo de inventario

Tiempo entre pedidos

Costo promedio anud total

Digribucion margind de la demanda
durante € tiempo de entrega

Didribucion  acumulativa  complementaria
de la demanda durante € tiempo de entrega

Didtribucion del tiempo de entrega

Tiempo de entrega

Demanda esperada durante € tiempo de
entrega

Probabilidad de colocar una orden en
cuaquier tiempo de revison

B(Q,r, T) NUmero promedio de unidades demandadas
anualmente en periodo de escasez

EQ,r,T) NUumero promedio de veces que habra
€scasez en un afno

p(x, t) Probabilidad de que x unidades sean
demandadas en € tiempo t

Valor de respuesta

Y
Y% Vdor estimado de respuesta
X

Condicion de  proceso que influencia la
variable de respuesta

Coeficiente de regresion

Estimador ddl coeficiente de regreson

Numero de vaores de respuesta
recolectados

Suma de cuadrados

NUmero de términos en la ecuacion gjustada

Estadistico de prueba

NuUmero de ditintos puntos del disefio

Vaianza

Vaores propios







