INTRODUCCION

Jorge Agustin Tenahua Cadena presentd como proyecto de tesis (Primavera
2003) un medidor del nivel de agua de las presas o de los lagos, con el fin de
facilitar el trabajo en la toma de muestras a los usuarios, es de bajo costo y
eficiente. El hardware esta listo para su buen funcionamiento y cuenta con una
interfase abstracta para los operadores, ademas de contar con ciertas deficiencias

para la obtencion del nivel y no muestra una buena presentacion.

Los usuarios al no conocer el funcionamiento del medidor, la parte fisica,
les resulta dificil o imposible su empleo en actividades de campo, por lo tanto una
buena interfase entre el medidor y el operador es necesaria para que asi se logre
entablar una buena comunicacion entre ellos. De esta forma resulta conveniente el
mejoramiento de la anterior interfase, cumpliendo con los requerimientos tanto del
operador como del medidor. La interfase disefiada y descrita en esta tesis facilita
el uso del medidor para cualquier usuario, evitando que éste intente manejarlo

directamente sufriendo problemas al entender su funcionamiento fisico.

Dicho programa debe manejar de una manera facil y eficiente las
caracteristicas del hardware, asi como su presentacion final para con el usuario,
de una forma sencilla, sin pedir muchos requisitos, sin formas tediosas, ni rutinas
lentas, lo que se trata de mostrar es algo entendible para el usuario y que pueda

trabajar sin problemas. Ademas se debe tomar en cuenta que la anterior interfase
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se enlaza con el medidor por medio de una comunicacién serial y que esta

condicion debe ser respetada.

Se debe tomar en cuenta que el hardware sigue instrucciones
predeterminadas para cada una de sus funciones, por lo tanto, el software sera
construido en base a estas instrucciones para no modificar nuestro dispositivo

fisico.

[.1 La Interfase.

Las computadoras personales 'PC' cuentan con las interfases requeridas para el
manejo de diversos dispositivos como teclado, video, impresora, mdédem, etc. Con
el propésito de que el usuario pueda conectar dispositivos adicionales de

medicién, control, comunicaciones, robdtica, etc.

La interfase de usuario (IU) es uno de los componentes mas importantes de
cualquier sistema computacional, pues funciona como el vinculo entre el humano y
la maquina. La interfase de usuario es un conjunto de protocolos y técnicas para el
intercambio de informacién entre una aplicacion computacional y el usuario. La U
es responsable de solicitar comandos al usuario, y de desplegar los resultados de
la aplicacion de una manera comprensible. La IU no es responsable de los
calculos de la aplicacion, ni del almacenamiento, recuperacion y transmision de la

informacion.

Interfase Gréfica para el Medidor del Nivel



El éxito de un programa frecuentemente se debe a qué tan rapido puede
aprender el usuario a emplear el software, de igual importancia es que el usuario

alcance sus objetivos con el programa de la manera mas sencilla posible.

Es importante sefialar que dentro del proceso de creacién de la IU existen
dos diferentes tipos de personas involucradas. La primera persona, Yy
probablemente la mas importante, es el usuario final o simplemente usuario. El
usuario es quien va a utilizar el programa final. La segunda persona es aquella
que crea la interfase de usuario. Esta persona es conocida como disefiador o

arquitecto de la interfase de usuario.

Para poder realizar nuestra interfase se necesité de un lenguaje de
programacion, como se menciona en el capitulo 2 donde se muestran las ventajas
y desventajas y algunas razones por las cuales se decidié usar Visual Basic, asi
como de una comunicacion serial, que utiliza el protocolo RS-232 (las 2 primeras
letras significan Recommended Standard o Estdndar Recomendado) y que se

describe en el tercer capitulo de esta tesis.

El medidor sigue ciertas acciones e instrucciones predefinidas para calcular
el nivel que se incluyen en el capitulo cuarto y que son incorporadas en la
interfase (Capitulo 5) para su desempefio satisfactorio entre el usuario y el

dispositivo medidor.
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La interfase grafica para el medidor del nivel se probo con la parte fisica del
medidor para comprobar su buen trabajo y eliminar errores, los resultados son

expuestos en el capitulo 6.
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